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sur le chemin de votre informatisation 
individuelle 
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L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 


à 
(GUIDE 83-84) 
39, rue de la Grange-aux-Belles 

75484 Paris Cedex 10 
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Un petit effort, Sir Clive ! 





Alors même que le Spectrum commence enfin à être com- 
mercialisé en France, alors même que Sinclair commer- 
cialise enfin les "Microdrives" en Grande-Bretagne, 
alors même que les prix du ZX81 chutent aux Etats- 
Unis (50 $) et en Grande-Bretagne (30 £), le marché 
français semble un peu délaissé par le constructeur 
britannique. 


Direco, l'importateur français, se trouve déjà en rup- 
ture de stock sur le Spectrum, et les délais de li- 
vraison commencent à s'allonger. Si cette situation 

se poursuit encore quelques mois, elle nous semble 

de nature à pousser nombre de nos lecteurs à délais- 
ser le Spectrum malgré les nombreux avantages qu'il 
présente : il y a de fortes chances pour qu'en effet 
certains préfèrent "gonfler" leurs bons vieux ZX81 
avec des extensions de toutes sortes, notamment cou- 
leurs et haute définition, plutôt que connaître à 
nouveau les affres de l'attente du facteur ; nombreux 
aussi seront ceux qui se tourneront vers des matériels 
concurrents comme l'Oric qui bien que n'ayant pas pour 
l'instant de mini (ou micro) disquette semblent davan- 
tage disponibles, voire comme le Texas TI99/4 dont la 
récente baisse de prix de l'unité centrale (ies acces- 
soires eux sont toujours aussi chers) porte à réflé- 
GhiP: 


Et comme notre petit doigt nous dit que vers Décembre 
en France, notamment avec l'arrivée du Matra-Tandy 
MC-10, les systèmes voisins du Spectrum seront dispo- 
nibles pour moins de 1500 FFTTC, nous nous interro- 
geons. Sinclair s'intéresse-t-il suffisamment au mar- 
ché français ? 


Nous espérons que oui, et qu'en conséquence l'impor- 
tateur sera. livré en quantités suffisantes pour que 
nos craintes s'avèrent non fondées. 


Rendez-vous dans trois mois pour juger sur pièces. 
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.« Sinclair, ZX 80, ZX 81, ZX Spectrum sont :des marques déposées. 
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LA GAMME COMPLÈTE 


POURQUOI CHOISIR LA GAMME MEMOTECH : 


— Tous les produits Memotech sont conçus compatibles. Vous commencez ainsi une gamme d'acces- 
soires sans soucis et sans risques. Ex : le Memocalc + 64 K + 1/F Centronics vous permettra de sortir 
sur l'imprimante tous vos tableaux (jusqu'à 100 colonnes de 250 lignes !) et cela par des instructions 
existantes et non en passant par des sous-programmes ou manipulations diverses. 

_— Les extensions Memotech se présentent sous boîtier aluminium noir harmonisé avec le design du 
Sinclair. 

— Les manuels sent complets et nous fournissons une traduction française. 
— Fiables et puissants, les modules Memotech sont garantis 6 mois. 


MEMOPAK 16 K MEMOTEXT 

Extension RAM 16 K. Commutable en version Maï- Sur ROM indépendante commutable, programme 
tre ou Esclave. Autorise les possibilités suivantes : de traitement de texte très performant. Associatio 
16 K seule (en position Maître) de fichiers « textes » et fichiers « coordonnées 
16 K Maître + 16 K Esclave = 432K pour mailing, envois sélectifs, etc. 

16 K Maître + 16 K Sinclair = 32 K ä 


32 K + 16 K Esclave (ou Sinclair) = 48 K 


MEMOPAK 32 K 
Extension RAM 32 K. S'utilise seule ou avec la 16 K 
Memotech ou Sinclair et fournit alors 48 K. 


MEMOPAK 64 K 
Exploite complètement les possibilités mémoire de 
votre ZX 81 48K Basic + 8K pour langage 
machine. 


MEMOPAK HRG 
























dl MEMOPBK 1/F 
RE me Fe : se 


RTE 
ROM LÉ 
En 


SA LPANES 


MEMOCALC ANALYSE 
Sur ROM indépendante commutable, puissant et 
souple, permet l'analyse, la simulation et la prévi- 


soluti raphique 192 x 248 2 K Eprom ñ 

non, utes Rs bhiuée Gestion par ru sion-fmancière: MEMOPAK 16 K 380 F TTC port comp: 
vidéo de 62K MEMOPAK 32 K 545 F TTC port comp: 

HE MEMOPAK Z 80 ASSEMBLEUR MEMOPAK 64 K 795 F TTC port comp: 
MEMOPAK UF ne por none Re De MEMOPAK HRG 495 F TTC port comp 
Interface Centronics (port parallèle 8 bits). Majus- eur des plus perormants avec Edileur, fonctions MEMOPAKIF 445 F TTC port comp: 
cules, minuscules, ble largeur, Not ORG (origine), POS (position), Labels littéraux, etc. MEMOPAK RS 232 645 F TTC port comp 
ASCII, Compatible avec module HRG. Câble liaison En permanence à votre disposition. MEMOTEXT 445 F TTC port comp 


MEMOCALC ANALYSE 445 F TTC port comp: 
MEMOPAK Z80 ASSEMBLEUR 

446 F TTC port comp 
CLAVIER MEMOTECH 645 F TTC port comp: 


pour SEIKOSMA GP 100 À. 180 F TTC port compris. CLAVIER MEMOTECH 
MEMOPAK RS 232 SERIAL INTERFACE S'interface derrière votre SINCLAIR par carte buf- 


; fer. Le clavier original est toujours actif (jeux à 
Interface série RS 232. Le monde des périphériques : x 
série enfin à votre portée. deux joueurs), touches professionnelles. Légendes 


incrustées. 
DISQUETTES CYBORG 
Ces lecteurs de disquettes sont le fruit 
des dernières techniques les plus 
sophistiquées. elles utilisent le stan- 
dard 5 pouces 14 et permettent le stoc- 
kage de 360 K sur chaque face ! Elles 
possédent un DOS complet et puissant. 
Mieux encore, ces disquettes sont multi 
ordinateurs !!i Moyennant un nouveau 
connecteur et une disquette maître, 


vous adapterez votre lecteur de dis- 
quette à un autre ordinateur...! 


VIDEO PROCESS VP 100 


Votre Sinclair transformé en unité auto- 
nome portable clavier prof. repliable 

Auto Repeat Reset. Votre Sinclair 
devient professionnel. - 
Moniteur prof 9" NB. Vidéo inversé 16 K 

ou 64 K RAM incluse. 


Prix avec fourniture du ZX version 16 K: 
ee ; 2 985 F VERSION 64 K:3785F. 
ET TOUJOURS ; 
LA GAMME COMPLETE 


< br + À : 
s 1 2 : s < 
CENTRES 5 rss | 
DE VTR Informatique: : 5 a * See Reprise de votre ancien ZX81 {en état de 
Pour ZX:81 à : TN fonctionnement) :.600 F. 


Spectrum et-Juplter 





Demandez notre catalogue contre 2 Frs Revendeurs province 4 
en timbre-poste: EL | Distribuez vous aussi la prestigieuse gamme MEMOTECH, Contactez-nous. 


POINTS DE VENTE VTR INFORMATIQUE — MEMOTECH — POINTS DE VENTE VTR INFORMATIQUE 


06600 Antibes: LABORATOIRE D'APPLICATIONS ELECTRONIQUES 35 rue Aubernon, (93) 57000 Metz : LA MICRO-BOUTIQUE 1-3, rue Paul Bezançon (8) 775.41.56 
34.53.04 à 60100 Creil : HAPEL-SA 2 bis avenue de l'Europe, 455.03.30 
10000 Troyes : MICROPOLIS 29 rue Paillot de Montabert, (25) 72.03.79 66000 Perpignan : COMETELEC 23 rue Pascal-Marie Agasse, (68) 54.26.26 

11000 Carcassonne : l'ELEC 91 bis rue Bringer 69006 Lyon : ECO INFORMATIQUE 50 cours Vitton, (7) 824.51.18 

13090 Aix-en-Provence : FAN-FAN 10 place de la Mairie, (42) 23.29.91 69006 Lyon : CRÉÉ 3 rue Bossuet, (7) 824.11.77 

13200 Arles : LUDO 27 rue de la République, (90) 96.79.03 71400 Autun : CHB ÉLECTRONIQUE 20 avenue Ch. de Gaulle, (85) 52.70.26 
. 16000 Angoulême : LA BUREAUTIQUE S.A. L'HOMME 5 rue Fanfrelin, (45) 95.27.37 75010 Paris : P.L.E.D. 42 boulevard Magenta, (1) 249.16.50 

31000 Toulouse : MIDI DÉTECTION 6 rue Jean-Suau, (61) 23.99.88 75013 Paris : VISMO 68 rue Albert, (1) 586.60.10 

83000 Bordeaux : SUD-OUEST DÉTECTION 6 rue Ferdinand-Philippart, (56) 81.11.99 77000 Melun : MELUN INFORMATIQUE 9 rue de l'Eperon, (6) 452.46.88 

42100 St-Etienne : ST-ETIENNE COMPOSANTS 2 rue de Terre Noire, (77) 33.50.14 80000 Amiens : SIP INFORMATIQUE 14 rue Sire Firmin Leroux, (22) 91.08.45 * 

44800 St-Herblain : MICRO MANIE sillon de Bretagne, (40) 63.07.22 86000 Poitiers : INFORMATIQUE SERVICE 14 boulevard Chasseigne, (49) 88.21.93 

45000 Orleans : ÉLECTRONIC SYSTEM CENTRE 98 rue du Fg St-Jean, (38) 62.05.17 87000 Limoges : RICOCHET 17 bis, boulevard J. Perrin 

49300 Cholet : CHOLET INFORMATIQUE 22 rue du Point de l'Aire, (41) 46.02.40 8100 St-Die : BRICOTRONIC 93 rue d'Alsace, (29) 55.34.24 

51100 Reims : HERCET MICRO INFORMATIQUE 70 rue du Barbatre, (26) 82.57.98 95460 Ezanville : COMPOSANTS 95 50 rue de la Marne, 935.00.69 

53000 Laval : RADIO TÈLE LAVAL 95 rue Bernard Le Peca, (43) 53.19.70 97400 Saint-Denis La Réunion : AFFEJEE ELECTRONIC 136A rue Juliette Dodu, BP 805 






























L'IMMENSE SUCCES 
DES PRODUITS MEMOTECH 
nous permet de réviser certains 
prix à la baisse ! PROFITEZ-EN ! 


1 
l 
l 
} 
| 
Î 
POUR LA FRANCE METROPOLITAINE, NOS PRIX SONT TTC. PORT RECOMMANDE ( Adresse : .. 
GRATUIT. BON DE COMMANDE À RETOURNER A : VTR Département Télématique, 
54 rue Ramey, 75018 Paris.En joignant votre règlement par chèque bancaire ou CCP. | 
Délal indicatif : 2 semaines. ( 
l 
| 
l 
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Code postal : 
Ville: ..... 


Adressez-nous une demande pour documentation complète et formulaire de réservation. 
Ne pas téléphoner SVP. 





























Si VOUS utilisez un ordina- 
teur SINCLAIR (ZX 81, 
ZX 80 ou Spectrum) ou si 
vous comptez en acheter 
un, sachez que la revue les-nouveautés suscepti- 
ORDI-5 a été créée pour | bles de vous intéresser. 
vous. Indépendant de tout constructeur  ORDI-5 n’est pas en vente chezles mar- 
ou importateur, ORDI-5 vous fournit chands de journaux.Pour vous abonner 
quatre fois par an des programmes, des ou pour recevoir 1 numéro, il vous suffit 
conseils, des astuces, denouvellesidées de nous retourner le bon de commande 
d'utilisation. ORDI-5 teste pour vousen ci-dessous. 

toute objectivité et indépendance les Abonnez-vous, vous économiserez 20% 


ORDI-5, le complément indispensable de votre ZX 


*marques déposées 


ciels adaptables sur votre. 
SINCLAIR. ORDI-5 vous 
tient au courant de toutes 














BON DE COMMANDE 
à retourner à ORDI-5, 8 rue Saint-Marc 75002 PARIS 
Nom Profession 
Adresse 
Pays Code postal Ville 














[] Je désire recevoir len° 171 len°20 len°30 len°4{[ len°57 de ORDI-5 

(prix d'un n° 25 FF; Etranger** 30 FF; par avion 40 FF). ; Re 

[] Je désire m'abonner à ORDI-5 pour lan, 4n° àpartirdun°17 dun°20 dun°301 dun°4 ‘dun°5 
(tarif France 80 FF ; Etranger** 90 FF: par avion 160 FF). 

(Actuellement ORDI-5 est trimestriel). 


Ci-joint mon règlement indispensable par chèque bancaire D] chèque postal CO virement [] 





























‘* Pour les pays autres que la France, utiliser un virement en FF compte Crédit Lyonnais Paris n° 30002 00402 8455 J. Les frais de virement sont à la charge de l'acheteur 
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Le petit livre du ZX-81 

par Trevor Toms 

Conçu pour mettre en valeur les diverses 
possibilités d'utilisation de l'ordinateur 
individuel Sinclair ZX-81, ce livre est 
aussi destiné à stimuler l'imagination 
des ‘apprentis programmeurs" qui dé- 
couvriront dans les nombreux program- 
mes proposés une quantité d'idées à 
exploiter. 

136 pages - 72,00 FF/555,00 FB 


Clefs pour le ZX-81 

par Jean-François Sehan 

Comment gagner du temps... sans en 
perdre à glaner de ci de là tous les ren- 
seignements techniques dont vous avez 
besoin pour bien utiliser votre Sinclair. 
Les “Clefs” c'est : © La liste des ins- 
tructions Basic commentées © les mné- 
moniques de l'assembleur Z 80 et leurs 
codes objets e les points d'entrée de 
la ROM Basic e des explications sur ies 
variables système. Et c'est également : 
© les caractéristiques des principales 
extensions e une liste d'astuces pour 
mieux utiliser l'écran, les cassettes et les 
programmes en langage machine. 


96 pages - 82,00 FF/635,00 FB 
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La pratique du ZX-81 - Tome 1 

par Xavier Linant de Bellefonds 

Un livre qui permettra aux possesseurs 
de ZX-81 ayant assimilé la documentation 
de base, d'exploiter les possibilités de 
leur système dans le domaine de la pro- 
grammation avancée et de s'initier aux 
différents niveaux de langage inter- 
venant dans la gestion d'un système 
informatique de base (langage évolué, 
variables-systèmes, langage-machine). 
128 pages - 72,00 FF/555,00 FB 


La pratique du ZX-81 - Tome 2 

par Marcel Henrot 

Destiné aux possesseurs de ZX-81 ayant 
acquis une bonne expérience de la pro- 
grammation Basic approfondie et qui 
souhaitent améliorer la rapidité de leurs 
programmes par des routines en lan- 
gages machines. L'ouvrage étudie le 
microprocesseur Z80-A en cinq étapes 
progressives et illustrées d'exemples : 
les opérations de base, les opérations 
complexes, les problèmes de l'affichage, 
les questions d'animation et la manière 
d'exploiter au mieux le programme mo- 
niteur. 


152 pages - 82,00 FF/635,00 FB 


Ne 
20 PROGR. 





AMMES EN Basic À 


NOUVEAU Es 
Rata 


Etudes pour ZX 81 - Tome 1 

par Jean-François Sehan 

Un recueil de 20 programmes Basic des 
plus variés, utilisant au mieux les possi- 
bilités de graphisme et de création des 
fichiers sur cassettes, qui s'adresse aussi 
bién aux possesseurs de ZX 81 déjà 
rôdés, qu'aux novices impatients de voir 
immédiatement “tourner” des pro- 
grammes sur leur machine. 


160 pages - 82,00 FF/635,00 FB 


Etudes pour ZX-81 - Tome 2 

par Jean-François Sehan 

C'est plus particulièrement au langage 
assembleur appliqué aux,modules d'ex- 
tension comme l'imprimante ou la carte 
génératrice de caractères qu'est dédié 
ce 2° tome. Ses 20 programmes vous 
permettent de créer des mélodies, de 
dessiner des histogrammes ou tout 
simplement de jouer au Baccara, aux 
Piranhas et au Taquin. 


176 pages - 82,00 FF/635,00 FB 
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102 programmes pour Sinclair ZX 
et Timex j 

Sinclair ZX 81 et ZX Spectrum - 

Timex 1000, 1500 et 2000 

par Jacques Deconchat 

Apprendre en se distrayant, tel est l'ob- 
jectif de ce livre. Au fil de ces 102 pro- 
grammes de jeux, 1! vous guidera dans 
l'exploration du Basic Sinclair. Les 
programmes sont classés par niveaux, 
chaque niveau faisant appel à de nou- 
velles connaissances. Des instructions 
correspondant à chaque niveau sont 
présentées et commentées avec des 
remarques concernant les points spécifi- 
ques du ZX81 et ZX Spectrum. Tous les 
jeux sont décrits et les programmes 
abondamment commentés ; un exemple 
d'exécution est fourni pour chaque ver- 
sion (ZX81 et ZX Spectrum). Ecrits pour 
le ZX81 dans sa version de base (1K 
octet}, pour le ZX Spectrum et pour les 
Timex 1000, 1500 et 2000. 


240 pages - 102,00 FF/785,00 FB 
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ZX Spectrum. Un incomparable outil informatique. 


Gé créareurs consens 


1L’esprit Sinclair'est en lui 


N MATIÈRE de micro-ordina- 

teurs, tout le monde connaît 
Sinclair. Car Sinclair c'est déjà la 
découverte de l'informatique par 2 
millions de passionnés dans le 
monde, que l'on appelle déjà les 
Sinclairistes. 
Si vous possédez un micro-ordina- 
teur ZX Spectrum, vous possédez 
en même temps «l'esprit Sinclair» : 
expérience, technique et assis- 
tance. C'est incomparable. 





- = = y 

[es £ £ 2: 

Son etcouleurs pour vous détendre avec 
les cassettes de jeux. 


Force de lesprit 


Avec le ZX Spectrum, Sinclair s’est : 


surpassé.8 couleurs, un générateur 
de sons et une haute résolution gra- 
phique pour programmer avec pré- 
cision. 

Un clavier à touches classiques 
pour une frappe rapide, plaisante 
et facile. 

Uneinterface cassette très évoluée 
pourne jamais perdre vos program- 
mes. 

De plaisir en talent et de force en 
simplicité, le Spectrum est un outil 
sûr, largement éprouvé de par le 
monde. Mais «l'esprit» ne s'est pas 
contenté d’être puissant, ilest aussi 
splendide dans sarobenoire griffée 
du spectre. 


Esprit de synthèse 

Le ZX Spectrum fonctionne en 
Basic étendu (16 K ROM) et pos- 
sède toutes les fonctions et opéra- 
tions mathématiques intégrées. 

Mais sa force se révèle encore plus 
dans ses caractéristiques uniques : 
visualisation des mots clefs pour 
une programmation plus rapide, 


contrôle de syntaxe et émission 
d’un code d'erreur. 
Comme tant d’autres Sinclairistes, 
aidés du seul manuel de program- 
mation, vous apprendrez l'informa- 
tique facilement, rapidement et 
sans limites. 

Largeur d’esprit 
Les meilleures mémoires sont les 
plus grandes. Avec 48 K RAM de 
mémoire vive, le Spectrum est à la 
hauteur. Il existe également une 
version de base 16 K, extensible à 
48K. 
Cette puissance est renforcée par 
l’utilisation possible d’autres langa- 
ges : outre le Basic, vous pouvez 
programmer en Pascal,en Langage 
Machine et même en Forth, grâce 
aux logiciels créés à cet effet. 

Esprit d’équipe 
Tout comme l'esprit Sinclair est 
dans le Spectrum, vous le retrouve- 
rez dans ses périphériques et ses 
logiciels : l'imprimante ZX, les car- 
tes entrées/sorties, l'interface Cen- 
tronics RS 232, les manettes de 
jeux et une importante série de pro- 
grammes divers. 
Vous décollerez avec le simulateur 
de vol «Cobalt» ou frissonnerez 
avec «Panique», vous mesurerez 
vos connaissances avec «Histoire » 
ou «Mathématiques », vous suivrez 
vos transactions bancaires avec 
«Finance »...et beaucoup d'autres à 
découvrir. 
Le ZX Spectrumn'est pas seul. Tout 
est prêt autour de lui pour l'utiliser à 
plein rendement. 


Une haute résolution graphique pour des 
applications pratiques. 








Esprit pratique 

Le ZX Spectrum, c'est la mise en 
œuvre facile et rapide d'un micro- 
ordinateur évolué. En découpant 
simplement le bon de commande 
ci-contre, vous recevrez votre ma- 
chine accompagnée de son manuel 
de programmation en français. 
Service après vente et conseils 
d'utilisation vous seront proposés 
sans limitation. 

Demain l'informatique sera partout 
indispensable. Le ZX Spectrum de 


Sinclair et sa vaste gamme sont 


bien les outils informatiques qui 
conviennent à tous pour participer 
à ce futur proche. 





Nous sommes à votre disposition pour 
toute information au 359.72.50. 
Magasins d'exposition-vente : - Paris 
- 11, rue Lincoln, 75008 (M° George V) 
— Lyon -10, quai Tilsitt, 69002 (M° Belle- 
cour) - Marseille - 5, rue St-Saëns, 
13001 (M° Vieux-Port). 





. 


Attention : seul Direco International 
est habilité à délivrer la garantie 
Sinclair ;exigez-la en toutes circons- 
tances. 


Fiche technique 


Unité centrale 

Microprocesseur Z 80 À, 3,25 MHz. 
RAM 16 K ou 48 K. 

ROM 16 K. 

Clavier 

40 touches avec répétition auto- 
matique et témoin sonore. Système 
d'entrée de toutes les fonctions par 
mots clés. 


Affichage 

32 x 24 caractères, majuscules ou 
minuscules. Haute définition graphi- 
que 256 x 192 (49.152 points adres- 
sables individuellement). 

Générateur de caractères 

ASCII étendu (matrice 8 x 8). 21 carac- 
tères programmables. Possibilité de 
redéfinition de l'ensemble des caractè- 
res. 


Couleurs et sons 
8 couleurs. Haut-parleur intégré 130 








demi-tons (10 octaves). Amplification 
par prise micro. 

Langages 

Basic intégré, Pascal, Assembleur et 
Forth en option. 


Interface magnétophone 
Vitesse de transmission : 1500 baudbs. 





pq === Bon de commande————— 


| 
FH 
É 






récépteur PAL ou prise 
PERITEL pour récepteur SECAM. 


À retourner à Direco International - 30, avenue de Messine, 75008 PARIS. 


Oui, je désire recevoir sous 3 semaines, avec le manuel gratuit de programmation et le bon de garantie Direco International, par 
paquet poste recommandé : 


le Sinclair ZX Spectrum 
16 K RAM PAL pour 1490 F TTC 
48 K RAM PAL pour 1965 F TTC 


l'adaptation PERITEL pour 360 F TTC 
l'adaptation N et B pour 190 F TTC 


l'imprimante ZX 
pour 690 F TTC 





Je paie par CCP où chèque bancaire établi à l'ordre de Direco International, joint au présent bon de commande (aucun chèque 
n'est encaissé avant l'expédition du matériel). 


Nom ME Prénom 

Rue + N° Tél. h, 

Commune Dh Code postal . . : . é 
(e) 


Signature (pour les moins de 18 ans, 
signature de l'un des parents) 





Au cas ou je ne serais pas entièrement satisfait, je suis libre de 
vous retourner mon ZX Spectrum dans les 15 jours. Vous me 
rembourserez alors entièrement. 


la micro-ordination 
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102 programmes pour Sinclair ZX 
et Timex 

Sinclair ZX 81 et ZX Spectrum-Timex 
1000, 1500 et 2000 

par Jacques Deconchat 

Apprendre en se distrayant, tel est 
l'objectif de ce livre. Au fil de ces 
102 programmes de jeux il vous guidera 
dans l'exploration du Basic Sinclair. Les 
programmes sont classés par niveaux, 
chaque niveau faisant appel à de nou- 
velles connaissances. Des instructions 
correspondant à chaque niveau sônt 
présentées et commentées avec des 
remarques concernant les points spéci- 
fiques du ZX81 et du ZX Spectrum. Tous 
les jeux sont décrits, et les programmes 
abondamment commentés ; un exemple 
d'exécution est fourni pour chaque 
version (ZX81 et ZX Spectrum). Ecrits 
pour le ZX81 dans sa version de base 


A 


: | pi 


{1 K octet), pour le ZX Spectrum et pour 
les Timex 1009, 1500 et 2000. 


240 pages - 102,00 FF/785,00 FB 


La pratique du ZX Spectrum 

par Xavier Linant de Bellefonds 
Tome 1 

Cet ouvrage exploite toutes les possi- 
bilités du ZX Spectrum dans le domaine 
de la programmation avancée. L'auteur 
y expose d'une manière soigneusement 
graduée : la définition de caractères et 
les fonctions de chaîne, la haute défi- 
nition graphique et la puissance de calcul 
(graphiques en trois dimensions...), la 
couleur et le son, les techniques d'accès 
direct à la mémoire et l'utilisation du 
langage machine. 

168 pages - 82,00 FF/635,00 FB 
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Pratique du ZX Spectrum - Tome 2 
par Marcel Henrot 

Cet ouvrage, consacré au langage ma- 
chine, est accessible à tous ceux qui ont 
assimilé la A AU Basic appro- 
fondie. La corrélation entre les comman- 
des Basic et les côdes machine a été la 
préoccupation principale de l'auteur, qui 
amène progressivement le lecteur à la 
compréhension de routines de plus en 
plus complexes. Les trois aspects prin- 
cipaux du Spectrum : le son, la couleur 
et la haute résolution font l'objet de 
nombreuses routines dans tous les cha- 
pitres. Le lecteur attentif élaborera des 
programmes personnels en code ma- 

















Le petit livre du Spectrum 

par Trevor Toms : 

Destiné aux utilisateurs du ZX Spectrum, 
ce livre présente douze applications lu- 
diques exploitant au maximum les pos- 
sibilités de graphismes, de sons et de 
couleurs du dernier-né de chez Sinclair. 
Les lecteurs apprécieront tout particu- 
lièrement un chapitre clair et complet 
sur l'utilisation des codes machines, 
ainsi que celui concernant l'emploi de 
la ROM pour ses propres programmes. 


168 pages - 82,00 FF/635,00 FB 


108 pages - 82,00 FF /035,00 FB 
pages - 82, - 
SICOB BOUTIQUE Stand n 
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Envoyer ce bon 
accompagné 

de votre règlement à 
P.S.I. DIFFUSION 

ou, pour la Belgique et 
le Luxembourg à 
P.S.I. BENELUX 


1 Paiement par chèque joint 


DESIGNATION I NOMBRE 








P.S.1. DIFFUSION 

BP 86 - 77402 Lagny-S/Marne Cedex 
FRANCE 

Téléphone (6) 006.44.35 


P.S.I. BENELUX 

5, avenue de la Ferme Rose 
1180 Bruxelles 

BELGIQUE 

Téléphone (2) 345.08.50 





ORS10 








par avion : ajouter 8 FF (75 FB) par livre 


Signature (obligatoire pour paiement 
par carte de crédit) 





Paiement en FF par carte bleue VISA CSSS 
à P.S.I. DIFF î 
(à P.S IFFUSION uniquement} Érnmn] 























neli ii | Et [a | il dat | Date d'expiration 
au Canada en Suisse NOM PRENOM 
SCE Inc. CRISPA 
65, avenue Hiliside Case postale 152 rue n° 





Montréal (Westmount) 
Québec H3Z1W1 
Tét. : (514) 935.13.14 


Chemin Ste Agnès/des roches BA 
1701 Fribourg 


Tèl. : (037) 26.43.43 Code postal ____ Ville 








Notre courrier de ce mois-ci émane essentiellement 
de lecteurs rencontrant des problèmes lors de l'uti- 
lisation de leur module mémoire 16K octets. 


Monsieur Claude ARLETTAZ se plaint notamment de l'ap- 
parition de bandes noires horizontales sur l'écran 

en présence de n'importe quel module 16K, alors que 
son système ZX81 en l'avait jamais déçu deux ans du- 
rant. 


Il faut distinguer deux éventualités, les précisions 
fournies par notre lecteur ne permettant pas de tran- 
cher de façon certaine : si les bandes noires pren- 
nent la place de l'image normale (absence du curseur 
K à la mise sous tension), alors il faut conclure à 
un mauvais contact au niveau du connecteur arrière, 
suite à un usage intensif. Si le défaut persiste mal- 
gré le remplacemnet du module mémoire, il faut äineri- 
miner 1e connecteur de l'ordinateur lui-même, nette- 
ment moins robuste que les parties femelles dont sont 
équipés. les accessoires embrochables. 


Bien souvent, un nettoyage soigneux au moyen d'une 
bombe à contacts et d'un coton-tige procure une amé- 
lioration durable. Il arrive aussi, hélas, que le dé- 
faut se situe.au niveau d'une usure de l'encohe de 
détrompage usinée dans le circuit imprimé. Il est pos- 
sible, avec beaucoup de patience, de la restaurer à 
l'aide d'Araldite : il faut, après avoir sorti le cir- 
cuit, boucher complètement l'encoche puis, après sè- 
chage total, pratiquer une ouverture neuve, de lar- 
geur appropriée. Notons que ce défaut, s'il n'est cor- 
rigé à temps, peut entraîner la destruction de la ma- 
chine car, si le détrompeur s'élargit de trop, un 
court-circuit peut finir par se produire entre les 
lignes d'alimentation 5 et 9 volts ! 


Si par contre des bandes noires se superposent à une 
image normale par ailleurs, il s'agit tout simplement 
d'un parasitage des circuits vidéo par le convertis- 
seur de tension du module 16K. Le remède consiste à 
insérer deux réseaux RC de découplage (résistances 
de 7 ohms encadrées par deux condensateurs de 0,1 à 
1 microfarad) dans les lignes d'alimentation, quitte 
à couper certaines pistes du circuit imprimé de la 
machine. Le meilleur point d'intervention se situe 
au niveau de l'entrée d'alimentation du modulateur 
UHF, mais on peut aussi équiper les sorties 5 et 9 
volts du connecteur arrière. - 


Les perturbations dues au convertisseur de l'exten- 
sion mémoire peuvent aussi affecter le magnétophone 
ainsi, Monsieur André Simon se plaint de ne jamais 
parvenir à recharger les programmes sauvegardés en 


ESOSSSS > 

SOSPLI SES 
PSRSSORESS 
RSS ROSE 


RS NS 


SNS 


présence de son module 16K, car l'amorce silencieuse 
de ses enregistrements est trop parasitée. Les remè- 
des cités plus haut peuvent résoudre ce problème, mais 
il faut aussi vérifier si le raccordement simultané 
des cordons EAR et MIC n'aggrave pas les choses. Ega- 
lement, la proximité exagérée du récepteur TV peut 
induire un parasitage supplémentaire à 15 kHz. Chacu- 
ne de ces perburbations considérée isolémént peut fort 
bien rester tolérable, alors qu'ajoutée à d'autres, 
elle risque de constituer la goutte qui fait déborder 
le vase ! Notons en passant que le ZX81, surtout équi- 
pé en 16K, émet de sérieux rayonnements HF capables 

de perturber gravement la réception radio AM (GO, PO, 
OC) dans un rayon de plusieurs centaines de mètres. 

I1 convient de tenir compte de cela en cas d'utilisa- 
tion dans une station de radio-amateur ! 





Enfin, Monsieur Serge SADOIS pose le problème du rac- 
cordement d'une source de signaux vidéo (un Z2X81 trans- 
formé Selon nos plans) à un moniteur du commerce muni 
d'une prise non standard. La variété considérable des 
branchements non normalisés doit nous conduire à con- 
seiller à nos lecteurs se trouvant dans ce cas, de 
consulter un agent de la marque concernée : les con- 
séquences d'une erreur de raccordement peuvent être 
trop graves pour négliger ce risque ! 


—+ J'ai lu dans un prospectus que les ZX acceptaient 
des chaînes de longueur infinie ; qu'est-ce que cela 
veut dire ? (Hélène Luc, Clermont-Ferrand) 


*# Une chaîne est une série de caractères que l'ordi 
nateur peut traiter simultanément : un texte d'une 
certaine longueur constitue ainsi une chaîne (par op- 
position à des valeurs numériques qui sont traitées 
différemment par l'ordinateur). La plupart des BASIC 
n'acceptent pas que ces chaînes dépassent 256 carac- 
tères : dans le BASIC Sinclair elles peuvent être 
aussi longues que l'autorise la capacité mémoire, ce 
qui peut rendre des services incalculables en matière 
de fichier lorsqu'on ne veut pas perdre de place ; 

un ordre comme celui-ci : 10 DIM A$ (2000) qui crée 
d'un seul coup l'espace pour une chaîne de 2000 carac- 
tères n'est pas compréhensible pour les BASICS les 
plus courants, malgré son immense utilité. Il en va 
de même des tableaux indicés du type DIM A(N,M), les 
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Sinclair peuvent traiter des tableaux de plus de 256 
lignes ou colonnes de manière individualisée, ce que 
ne peut faire à notre connaissance aucun ordinateur 
de la même catégorie de prix. 


— J'ai réalisé un programme de solitaire intéressant 
sur 1K mais je n'ai pas d'imprimante, comment puis-je 
être certain qu'il n'y aura pas de faute à la recopie 
si la liste manuscrite, que je vous enverrais bien, 

devait vous intéresser ? (F. Berthoumieux, Sarcelles) 


* Si votre programme tient sur 1K, nous pouvons envi- 
sager de le transcrire manuellement pour éditer une 
liste : s'il fait plus ce serait prendre un gros ris- 
que de voir se glisser des erreurs incontrôlables 
pour qui n'a pas écrit le programme lui-même. Voilà 
notre conseil : il faut nous envoyer une cassette sur 
laquelle le programme est enregistré plusieurs fois 
de suite, la cassette étant accompagnée d'une feuille 
portant quelques explications ; nous pourrons alors 
tester sa qualité et en faire profiter nos lecteurs. 
Les cassettes sont dûment classées et soigneusement 
rangées et sont toujours retournées à leur auteur a- 
près un processus plus ou moins long qui dépend no- 
tamment de la publication. Pour ce qui est des arti- 
cles, il n'est pas nécessaire qu'ils soient dactylo- 
graphiés, mais alors prenez votre plus belle plume. 


+ Je vous ai écrit une lettre il y a plus de deux 
mois pour vous demander un renseignement technique 

et je n'ai toujours pas de réponse... (H. Davignet, 
Tours) 

* Votre lettre n'est pas perdue ! Elle va faire l'ob- 
jet avec plusieurs autres qui posent le même problè- 
me, d'une réponse collective dans un prochain numér 
d'ORDI-5. 


REGION ALSACE 
POUR Zx80/Zx81 


CARTE MULTIFONCTION C.I.T. 


avec 8K de ROM supplémentaire 

. SON sur T.V. (3 octaves) 

au clavier, par programme ou préenregistrée 
, HAUTE RÉSOLUTION GRAPHIQUE 

sur impr. Sinclair axes gradués et quadrillage 
. 10 PAGES ÉCRAN EN MÉMOIRE 

écriture/lecture priorité au programme 

inversion vidéo par soft partielle/totale 


. INTERFACE IMPRIMANTE TYPE CENTRONICS... 
Renumerotation du basic au pas choisi 
. PROGRAMMATION D'EPROM 
Enregistrement de programmes en basic, 
+ data, en assembleur. 
Affichage des registres Z80 en hexa, 
binaire, variables Sinclair en décimal 
Ecriture géante, scroll inverse, clear partiel, 
sirène, adresse en zone variables, etc. etc. 
. Pas de réservation de mémoires, pas de chargement 
Messages d'erreur sonores et littéraux 
Prix avec manuel d'utilisation T.T.C. 685.- FF 
C.LT. 4, rue de Bâle 
68300 SAINT-LOUIS Tél. (89) 67.76.01 
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— Je possède le livre : "Le Basic et l'Ecole de J. 
Gouet'", l'auteur y utilise le BASIC standard avec no- 
tamment les ordres LEFT$, MID$ et RIGHTS ; comment 
puis-je transcrire les programmes sur mon Sinclair 
qui ne possède pas ces ordres ? (P.P. Poncet, Ville- 
neuve St Georges) 


* La fonction de découpage de chaîne remplace avan- 
tageusement les ordres ci-dessus ; voici comment tran- 
scrire 


10 LET A$ "ORDINATEUR 10 LET A$ ORDINATEUR" 


20 LET B$ LEFT$ (A$,4) 20 LET B$ = A$ (1 TO 4) 
30 LET C$ MID$ (A$,4,2) 30 LET C$ = A$ (4 TO 6) 
HO LET D$ RIGHTS (A$,3) HO LET D$ A$ (8 TO 10) 


Dans les deux cas on a B$ = "ORDI" 
c$ LL IN! 
D$ EUR" 





Pour l'ordre MID$ si l'on ne connaît pas la longueur 
de la chaîne on peut faire A$ (LEN A$ +1 -3 TO LEN 
A$). 


—+ Comment pourrais-je annuler l'effet de la touche 
BREAK dans un programme BASIC ? (M. Prosperi, Vanves) 


* Impossible. Pendant l'exécution d'un programme BA- 
SIC, la touche BREAK est constamment lue et relue 
pour savoir si vous souhaitez interrompre l'exécution, 
ceci dans le cadre d'une routine ROM qui décode les 
touches du clavier : si vous voulez tromper cette 
routine de lecture du clavier, il faut que votre pro- 
gramme soit intégralement en langage machine. 


— Dans Côté Court du numéro 3, je n'arrive pas à ren- 
trer la ligne 14. 


* Elle est difficile à entrer car elle comporte de 
nombreuses fonctions logiques ; respectez bien 1a suc- 
cession des parenthèses. 


Réponse à l'exercice : 1 jeu sur 1 jeu d'ORDI-5 n°3. 


Voici la solution qui se rapproche le plus de la nô- 
tre : elle est due à Francis Jeantin de Nanterre : 


REN L''OIRERR ELET PENSE 
REM 

REM 

RAND 


BOUROOGUNDRE 





RN 
T=P TO _B STEP Sal 
LET J=di-.5#{(P- Date 1) 
IF J+<O THEN GOTO 
TAC INKÉVS THEN QNEX 
a e 
LET NOR TINKEV Sete NT S (INKEY 


} 

GASUR _6@ 

NEXT I 

Fo orne AND I2>XxXa32-1 THEN 


PLOT I-1,@ 

PLOT 

PLOT T1, à 

rat AT 28,1-2+28, "RATE" 


GOTO 30 
PRET AT 29,1/-8+2; "BRAVO" 


CL 
SOTO 4@ 
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En matière de littérature spécialisée, le Spectrum 
est en train de connaître la même fortune que son pré- 
décesseur le ZX81 ; on peut compter déjà près de 20 
titres en langue anglaise ! 


JE TE RECOIS SINC SUR SINC 


Nouvelle de première importance pour ceux qui sont 
passés du ZX81 au Spectrum : un ZX Slowloader (char- 
gement lent) permettrait de lire sur Spectrum les 
programmes composés pour ZX81 : l'interface du Spec- 
trum lit les cassettes à 1500 bauds, sa vitesse de 
lecture serait réduite aux 300 bauds des cassettes 
enregistrées par le ZX81. [11 suffirait ensuite à l' 
utilisateur d'enlever les lignes correspondant aux 
ordres FAST et SLOW (qui n'existent pas sur Spectrum) 
et à renuméroter les PEEK et POKE éventuels. Les per- 
formances de ce dispositif, comme sa configuration 
(hard ou soft) ne nous sont pas encore bien connues. 
(ROBOTICS) 


PEU D'APL ENCORE MOINS D'ELUS 


Le langage APL est désormais disponible sur ZX81. 
C'est la société canadienne Telecompute Integrated 
Systems qui le propose pour environ 2000 F, ce prix 
élevé comportant la mémoire 64K nécessaire pour l'im- 
plantation de ce langage (l'interpréteur APL fait à 
lui seul 16K). La nouvelle présente un intérêt plus 
théorique que pratique pour les possesseurs de ZX 

car l'APL est un langage assez peu répandu dans les 
micros individuels étant donné sa difficulté. La ca- 
ractéristique de ce langage est son extrême concision 
et sa capacité à traiter les calculs complexes, ces 
deux qualités se payant très chér, les programmes 
devenant d'une lisibilité quasi-nulle et leur main- 
tenance très difficile à organiser. Désormais le ZX 
81 est presque totalement polyglotte. 


SOFT QUI PEUT ! 


La cassette de jeux la plus démente pour Spectrum 
paraît bien être, à l'heure actuelle, le "Terror Dak- 
til" de Melbourne House, jeu en quatre dimensions, à 
graphiques 3D que son auteur, Alan Blake, déclare avoir 
mis 5 mois à écrire avec l'intention, selon ses pro- 
pres termes, que "ça jaillisse hors de l'écran !". 
Nos essais, dont vous serez bientôt instruits, con- 
firment ce résultat agressif ! 





PETIT BAZ-HARD 


Ii est possible au propriétaire de Spectrum et ZX81 
de .se faire plaisir à peu de frais avec quelques ac- 
cessoires peu coûteux mais amusants : un petit socle 
pour surélever son appareil afin de l'empêcher de 
chauffer et lui donner une inclinaison plus ergono- 
mique des plaques ajourées en plastique souple qui 
viennent se superposer au clavier pour l'affectation 
explicite des touches, (Softeach Ltd), des carnets 

de grilles haute résolution pour faciliter la concep- 
tion de graphiques etc. Tout ceci bien sûr pour le 
hobbyist britannique : l'utilisateur français n'a pas 
encore droit à ces petites attentions. 


On annonce pour le grand concurrent du Spectrum, l'O- 
RIC 1, une belle table traçante } couleurs au design 
approprié à l'ordinateur. Cette table traçante, appe- 
lée MCP 4O sera vendue aux environs de 2000 F dans 

un avenir non déterminé. Quand Sinclair se résoudra- 
t-il à doubler son imprimante de base d'une table tra- 
çante de ses appareils ? 


La société Mémotech qui fabrique de très beaux modu- 
les d'extension pour le ZX81, après avoir produit des 
extensions mémoire (16K, 32K et 64K) ainsi que des 
interfaces (série et parallèle, etc.) se lance main- 
tenant dans les extensions de soft sur EPROM : Memo- 
calc, qui est un "visicalc", Memotext - traitement de 
texte et un assembleur Z80. Ce numéro contient une 
analyse plus détaillée de la carte Memotech HRG. 
Mémocalc peut traiter 7000 nombres en 250 lignes de 
99 colonnes. Le traitement de texte est capable de 
traiter 80 caractères par ligne, contient des minus- 
cules et des lettres en grande dimension. 

Le prix moyen de ces produits est de 30 livres soit 
370 F. 


Le gros du Soft pour le Spectrum est arrivé en France 
et figure notamment sur les listes de DIRECO INTERNA- 
TIONAL : les cassettes DEVPAC (assembleur) et PASCAL 
de chez HISOFT, Space Intruders et Mined-oud, deux 
parmi les meilleurs "arcade games" (jeux de centre d' 
attraction) de QUICKSILVA, 3D TANX et FRUIT MACHINE, 
deux réalisations sympathiques de DK'TRONIKS, ainsi 
que le logiciel français de ERE INFORMATIQUE : didac… 
ticiels (Histoire, Maths, etc.) et jeux (AWARI, OTHEL- 
LO, COBALT - un simulateur de vol - Panique, etc.). 
Autant de projets pour notre rubrique d'essai de cas- 
settes. 


DE PLUS EN PLUS BIT 


La dernière génération de microprocesseurs Z80, le 
Z80B, tend à se substituer de plus en plus au XB08 7) 
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Fa LASER 


L'INCROYABLE MICRO-ORDINATEUR COULEUR SECAM ! 


— Microprocesseur Z 80 A 
— Langage Microsoft Basic 
— Affichage direct antenne télé SECAM 
— Clavier 45 touches pleine écriture, 
+ clef d'entrée, + graphismes, 
+ bip sonore anti-erreurs.… 


evaw 








— Texte + graphismes mixables 9 couleurs 

— Edition et correction plein écran 

— Son incorporé 

— Toutes options : extension + 16 K + 64 K, 
interface imprimante, imprimante, stylo optique, 
manettes, jeux, modem, disquettes. 


VIDEO TECHNOLOGIE FRANCE 


19, rue Luisant 91310 Monthléry 
Tél. (6) 901.93.40 - Télex : SIGMA 180114 


A retourner à : VIDEO TECHNOLOGIE - 19, rue Luisant - 91310 Monthléry - Tél. (6) 901.93.40 - Télex SIGMA 180114 


Je désire recevoir: 
C1 Version A 
Micro-ordinateur couleur SECAM LASER 200 ...... 990 F TTC 
Kit d'accessoires: 
Modulateur SECAM incorporé 
+ Transfo 220 V 50 HZ 
+ 3 interfaces : câble télé, câble vidéo, câble lecteur K7 
+ Livre utilisateur Basic en français, 150 pages 
+ Livrets techniques en français 
+ Cassette 
+ Garantie 1 an, pièces et main-d’œuvre 
Le kit.complet -42 uma manne tienne 290 F TTC 


Extensions - Périphériques - Interfaces 1.280 FTTC 
[] Extension de mémoire 16K RAM (soit 20 K disponibles) 540 F TTC 
[] Extension de mémoire 64 K RAM (soit 68 K disponibles) 




















(livraison fin octobre) .......................... 990 F TTC 
[1 Lecteur de cassette DR 10 ....................... 490 FTTC 
C] Interface d'imprimante « Centronics » ............ 290 F TTC 


C1 Imprimante 4 couleurs {livraison fin septembre) ...2.360 F TTC 




















[1 Manettes de jeux (la paire) (livraison fin septembre) . 290 F TTC 
[) Stylo lumineux {livraison fin octobre) ................. N.C. 
Interface disquette {livraison fin octobre) ............... N.C. 
TOTAL DE MA COMMANDE : FTTC 


Nom 





Prénom 
N°. _. Rüe 
Ville 


Code Postal PR ein | 


Je choisis de payer le total de ma commande : 

[ Au comptant, par CCP, chèque bancaire ou mandat, à l’ordre 
de VIDEO TECHNOLOGIE FRANCE. 

[1 Contre-rerboursement au transporteur, moyennant une taxe de 
60 F. 
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Signature 


Au cas où je ne serais pas entièrement satisfait, je suis libre pendant un délai de 15 jours, 
de retourner à mes frais dans son emballage d'origine le matériel que j'aurai reçu et je 
serai intégralement remboursé des sommes que j'aurai versées. 





dans les systèmes 8 bits de milieu et bas de gamme. 
Il tourne à 6 Mherz au lieu de # ; peut-être les pro- 
chaïins ZX bénéficieront-ils d'office des 50 % de vi- 
tesse en plus ; à noter également que cette nouvelle 
version dissipe moins de chaleur. 


UN COMPILATEUR DE CHOC 

Le meilleur (?) compilateur jamais écrit pour le ZX81 
vient de voir le jour :.le Mcoder 2. Il accepte les 
chaînes de caractère, ainsi que les fonctions de dé- 
coupage de chaîne (!), admet jusqu'à 26 tableaux et 
multiplie la vitesse des programmes BASIC par un fac- 
teur 50 ; son auteur : David Threlfall. Le Mcoder 2 
est distribué par P.S:S. pour l'équivalent de 100 F. 


LA VOIE ROYALE : LE JUPITER ACE 


Pour apprendre le FORTH rapidement, la voie royale 
consiste à se procurer un ordinateur Jupiter Ace (im- 
porté en France par Valric-Laurene). 


Le FORTH est le langage d'origine de cet ordinateur, 
il n'y a donc pas de problèmes de chargement de cas- 
settes, de plantage par suite de fausse manipulation, 
etc. 


ORDI-5 a un faible pour cet ordinateur étonnant qui 
se trouve être un cousin du ZX81 à maints égards : 
même prix très faible (1100 F}, même allure de petite 
boîte à miracles, conçu par les mêmes ingénieurs que 
les ZX (Steven Vickers notamment). Sa rapidité est 
tout à fait remarquable, la stabilité de l'affichage 
est nettement supérieure à celle du ZX81, et son in- 
terface cassette est un modèle de fiabilité (1500 
bauds - 6 fois plus rapide que le ZX81 - accepte des 
supports tels que les microcassettes et n'est pas su- 
jet aux mêmes effets de feed-back que le Spectrum lui- 
même). 


BON VENT FORTH 16+ 

Le Jupiter Ace va désormais s'appeler Jupiter Ace 16+ 
par intégration en série à la version de base d'une 
mémoire additionnelle de 16K ce qui porte la MEV de 


cet étonnant ordinateur à 19K ; compte tenu des par- 
ticularités du FORTH, langage "vernaculaire" du Jupi-— 


ter, qui utilise bre peu de mémoire, il devient pos- 
sible d'écrire des rpogrammes extrêmement complexes. 
A préciser que cette intégration s'est faite sans 
supplément de prix, ce qui semble constituer une po- 
litique assez généralement suivie par les construc- 


teurs anglais. > 


RAPIDE - Enfin un vrai clavier pour votre ZX 81. 
Vous entrez toutes vos données beaucoup plus 
vite grâce au clavier professionnel de 

42 touches du FD 42. 


PRATIQUE - Le FD 42 est conçu pour contenir non seulement le ZX 81, 
mais aussi si vous le désirez une alimentation supplémentaire, une RAM 16 K ou 32K etc. 
L'ensemble est dans le clavier FD 42, ce qui réduit d'autant l'encombrement de votre table de travail. 
FACILE À MONTER - Pas de soudure le FD 42 s'installe en quelques minutes uniquement à l'aide de quelques vis. 
SÛR - Un voyant Led est prévu d'origine et vous pouvez aisément le relier à votre ZX 81 pour indiquer s’il est branché ou non. 


e Documentation en Français. 
“e Boîtier moulé par injection 200 mm x 350 mm x 60 mm. MAS 
REVENDEURS NOUS CONSULTER 


BON DE COMMANDE A RETOURNER A INNELEC 110 BIS, AVENUE DU GÉNÉRAL LECLERC 93500 PANTIN 
_(EXPÉDITIONS ET TÉL. C CITRAIL BERNIS (1) 843.61.11 - TÉLEX 213 187) 


EST communication 


‘NOM FR ER : RENOM. “ nr Je désire CI FD 42 soit 
He - DATE SR ae Ra : : a Participation Port emballage - 
PR One a dE ne en : - PRIX TOTAL 
RTE ER EME ë 5 Te :: Mode de réglement : ie 
TEL — ©: ChéquebancaieD)] CCPO 
$ SIGNATURES MERS es RUN sonate des parents pour: les mineurs. 























“AuG cas où ije: ne serais pas satisfait je suis. libre de VOUS retourner mon matériel sous bdius d'origine dans les 15 jours à en port payé. Vous me rembourserez alors Sntiééemiant. 
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ECC 
CAR 














En français : 


- Un très bon ouvrage d'initiation, aux chapitres 
courts et progressifs avec de nombreux exercices : 
Programmer en FORTH, Alain Pinaud, Editions PSI, 
159 pages, 82 F. 


- Un livre pour l'approfondissement et les référen- 
ces, travail collectif sur la structure du langage 
FORTH. : 

FORTH, W.P. Salman, O. Tisserand, B. Toulout, 
Eyrolles, 260 pages, 135 F. 





En anglais : 


- Starting FORTH, Léo Bodie, Prentice Hall, GB, 
300 pages, 200 F. 


- Discover FORTH, T. Hogan, MacGaw & Hill, USA, 
200 pages, 150 F. 


- Introduction to FORTH, H. Katzan, PBI, New York, 
200 pages, 225 F. 


— Coming to FORTH, Knecht, Blackbury, Indianapolis 
USA, 150 pages, 130 F. 














SU INFORMATIQUE 
: : 62, rue Gérard 75013 PARIS 
Tél. : (1) 581-51-44 


ZX 81EXTENSION 


Boitier conçu spécialement 
pour se clipser au ZX 81 


EXTENSION 16 K ram 310": 


JEU 16K LLAMASOFT 
CENTIPEDE 85° 


Prix valeurJuillet 1983 


De mm 


BON DE COMMANDE 
à renvoyer à RUN INFORMATIQUE 62, rue Gérard 75013 PARIS 













pyc publicité 


M 





Adresse 
TEL. 


[1 EXTENSION ZX81 
C1 JEU CENTIPEDE 
Je désire recevoir: Total 
votre documentation 
votre catalogue de jeux 


Ï SPECTRUM 
L] ZX 81 SIGNATURE: 





Je passe commande 





Ci-joint mon règlement 
par chèque bancaire [] ou CCP Ol 


























Tous les prix comprennent la T.V.A. et les frais de port postaux {France Métropol} ee 
CE CU CS EME LES IE CN BONE USEN CA GUN DU CM 
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- SOFTEACH Ltd, 25 College Road, Reading, Berdshire, 





Magazine 


FRAPPER FORTH SUR VOTRE ZX 


- Pour le ZX81 QCP (QUASAR COMPUTATIONAL PARAPHERNALTA) 
Tic Hersies Road, Uxbridge, Middlesex, 
environ 10 £, avec programmes de jeux 
et utilitaires, les programmes en FORTH 
peuvent être lités avec l'imprimante 
Sinclair. 


**# Artic 396, James Reckitt Avenue, Hull, 
North Humberside HUBOJA, cassette 16K 
excellente, très rapide d'ailleurs sé- 
lectionnée par Sinclair et sans doute 
bientôt importée par Direco Internatio- 
nal, environ 15 &. 


- Pour le ZX Spectrum : 


** Artic, voir adresse ci-dessus, nécesi- , 
site 48K, 15 €. 


* CP Software 2 versions 16K (possibili- 
té de définir 114 mots) et A8K (possi- 
bilité de définir environ 1000 mots) 
Dpt 5YC, 17 Orchard Lane, Prestwood, 
Bucks. HP160NN. 


CLUBS ET ASSOCIATIONS 


La SINSOFTWARE, spécialisée dans l'emploi didactique 
des computers Sinclair, a préparé 350 programmes de 
didactique, mathématiques, graphique, jeux, utilité, 
applications, etc. pour le “ZX81" et pour le "Spec- 
trum". Les programmes sont particulièrement adressés 
aux étudiants et à celui qui travaille dans le monde 
de l'école et à ceux qui désirent faire un usage plus 
intelligent et stimulant de leur Sinclair. 


Pour tout renseignements : 
SINSOFTWARE - Via De Gasperi 13 - 61016 Pennabilli 
(Ps) - Italie - Tél : 19 39 541 918563. 


ADRESSES DES SOCIETES MENTIONNEES 


- JUPITER CANTAB, Cheshunt Building, Bateman Street, 
Cambridge CB2 1LZ. 

- MELBOURNE HOUSE, Glebe House, Leighton Buzzard, 
Bedfordshire LUZ 7NA, GB. 

- MEMOTECH Ltd, Vritnex, Oxon, OX8 6BX, GB 

- ORIC PRODUCT INTERNATION, Coworth Park Mansion, 
London Road, Sunninghill, Ascott, Berdks SL5 7SE, 
GB. 

- P.S.S., 452 Stoney Stanton Road, Coventry CU6 5DG. 

- ROBOTICS, Gate 11, Royal Albert Dock, London E.16 
GB. à 

- TELECOMPUTE INTEGRATED SYSTEMS, 251 Spadina Avenue 
Toronto, Ontario, Canada M5T 2E2. 


RG6 QE, GB. 





MONTAGES PERIPHERIQUES POUR ZX81 


Par Patrick Gueulle 

Collection Poche Informatique 

Editions Techniques et Scientifiques Françaises 
Prix : 50 F environ 

120 pages 


MONTAGES 
PÉRIPHÉRIQUES 
POUR 


ZX 81 











POCHE informatique 2 


Deuxième ouvrage d'une collection qui mérite d'être 
signalée pour elle-même, (les éditions de poche en 
informatique constituent une nouveauté), le dernier 
livre de Patrick Gueulle a droit à une mention par- 
ticulière dans notre revue dans la mesure où il ré- 
sulte en grande partie de la collaboration que l'au- 
teur a menée avec ORDI-5 pour la plus grande satis- 
faction des lecteurs techniciens. 

Aussi certaines questions comme l'adaptation d'un mo- 
niteur vidéo ou l'amélioration des sauvegardes/lec- 
tures cassettes qui ont déjà fait l'objet d'articles 
dans les colonnes d'ORDI-5 sont ici reproduites avec 
soin et de nombreuses photos. 


Ceux qui - et ils sont nombreux d'après les lettres 
que nous recevons - aiment le style direct et les con- 
seiis de bon sens de P.G. trouveront dans ce petit 
recueil d'autres applications encore inédites ainsi 
des alimentations pour toutes les circonstances, des 
avertisseurs de coupure-secteur, des utilisations 
“subversives" des prises de magnétophone, un compo- 
seur téléphonique, un intéressant programme de dupli- 
cation de cassettes par regénération des signaux, etc 
. et une foule de conseils très utiles dans les 
genres les plus variés. Intéressante également est la 
partie finale du livre qui se présente un peu comme 
un aide mémoire pour les caractéristiques système de 
l'ordinateur. 
C'est surtout aux jeunes désireux de tenter quelques 
expériences électroniques autour de leur ZX que cet 
amusant petit ouvrage d'initiation paraît le mieux 
destiné. 


F. B. 





LA CONDUITE DU ZX SPECTRUM 


Par Tim Hartnell & Dilwyn Jones 
Traduction de "Programming your Spectrum" 


Traduit par B. Loubières 
Editions : EYROLLES 1983 
220 pages 

Prix : 80 F environ 














Avec une remarquable rapidité les éditions Eyrolles 
ont sortis plusieurs traductions d'ouvrages anglais 
majeurs sur le Spectrum. Cette maison s'est orientée 
principalement vers les livres de Tim Hartnell et Di- 
lwyn Jones qui sont les animateurs d'une revue anglai- 
se destinée aux utilisateurs de ZX : "INTERFACE". 
C'est dire que ces auteurs connaissent parfaitement 
l'appareil dont ils parlent. 


Pourtant, il n'est pas certain que la "Conduite du 
Spectrum" soit l'un des ouvrages qui méritait ‘une 
traduction prioritaire : il s'agit en effet d'un li- 
vre écrit rapidement pour faire face à une demande 
croissante et cette précipitation est sensible dans 
l'ensemble du travail : en particulier, les auteurs 
ont choisi une présentation qui est une facilité que 
nous avons dénoncée à plusieurs occasions : la décou- 
verte d'un système par le passage en revue alphabéti- 
que des mots-clé, chacun illustré par un court pro- 
gramme : cette succession est arbitraire, puisque cha- 
que programme comporte d'autres mots BASIC que celui 
que l'on explicite, et surtout ne permet pas d'acqué- 
rir avec progressivité la maîtrise d'un système puis- 
qu'elle ne concrétise pas la hiérarchie des fonctions 
ou commandes selon leur importance. 

Ce défaut est important et T.H. et D.J. y ont heureu- 
sement échappé pour les autres ouvrages qu'ils ont é- 
crit sur cet ordinateur et qui sont nettement meil- 
leurs (d'ailleurs également traduits par Eyrolles). 


Cependant, quelques qualités figurent à l'actif de ce 
livre : d'abord les deux auteurs sont de très bons 
programmeurs et chacune des applications prise en el- 
le-même, intéressante dans sa brièveté, ne manque ja- 
mais de fantaisie : T.H. et D.J. sont de ce point de 
vue des programmeurs très sympathiques. 


La partie la meilleure du livre et qui peut justifier 
son acquisition par tout fanatique du Spectrum est 
composée par les 20 dernières pages contenant les lis- 
tes de 8 jeux BASIC très bien faits. 
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Z80 PROGRAMMING FOR LOGIC DESIGN 
OSBORNE, KANE & ALIT 

Mc GRAW and HILL, USA 

Prix : 90 F environ 

200 pages 





Certains lecteurs nous ayant demandé des ouvrages de 
référence sur la programmation du Z80 qui dépassent 
les conseils limités au ZX que l'on peut trouver dans 
les ouvrages de grande diffusion destinés à cet ordi- 
nateur, nous avons procédé à un choix et notre préfé- 
rence irait à ce livre, bien qu'il ne constitue pas 
la "bible" la plus couramment citée, celle-ci étant 
l'ouvrage de Rodnay Zaks publié chez SYBEX. La supé- 
riorité de cet-ouvrage sur celui de Zaks tient à no- 
tre sens aux éléments suivants : il est d'abord plus 
court et est donc plus rapide à assimiler, l'approche 
est plus concrète en ce qu'il est tourné vers la mise 
en oeuvre du Z80 pour la simulation de circuits logi- 
que, etc., la partie descriptive du microprocesseur 
est particulièrement bien soignée avec un nombre de 
diagrammés inégalé, enfin le dictionnaire qui expli- 
que le fonctionnement de chaque instruction est ex- 
trêmement clair car chaque fois une présentation gra- 
phique à la fois belle et judicieuse illustre parfai- 
tement l'état des principaux registres avant et après 
l'exécution de l'instruction étudiée. Enfin, la dif- 
férence de prix plaide sans conteste pour ce travail 
bien fait mais malheureusement relativement difficile 
à trouver dans les librairies françaises. 


LA PRATIQUE DU SPECTRUM Tome II 


Par Marcel Henrot 
Editions : PSI 1983 
157 pages 





Vos amis 
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connaïissent-1ils 


Deuxième volet de l'important travail consacré au 
Spectrum par les éditions PSI, le livre de Marcel 
Henrot fait suite au livre de Xavier Linant de Belle- 
fonds qui a été examiné dans le précédent numéro d' 
ORDI-5. 


Ce livre très sérieux, entièrement consacré à la pro- 
grammation en langage machine du Spectrum, a été en- 


‘trepris dans le même esprit que "La pratique du ZX81 


tome II" paru en 1982. Bien que conçu sur les mêmes 
bases et avec le même souci de progressivité, ce li- 
vre est assez sensiblement différent, pour cette rai- 
son essentielle que l'organisation interne du 'Spec- 
trum diffère profondément de celle du ZX81, en parti 
culier en ce qui concerne le domaine de l'affichage 
(l'on sait que contrairement au ZX81 le fichier d'af- 
fichage du Spectrum est fixe dans la mémoire : or la 
plupart des programmes en langage machine ayant pré- 
cisément pour objet le travail sur l'affichage, le 
problème est à reconsidérer complètement par rapport 
à l'ordinateur précédent sans parler de la couleur 

et de la haute définition). 


Cet ouvrage n'a pour l'instant, à notre connaissance, 
pas d'équivalent en langue française et c'est pour- 
quoi nous le recommandons chaudement compte tenu de 
ses qualités : il est indispensable pour aller plus 
avant dans ce merveilleux ordinateur. Pour en tirer 
le meilleur parti il faut le lire avec méthode du dé- 
but à la fin car sa construction a été très étudiée 
pour acquérir le maximum de connaissances en un mini 
mum de place et de façon savamment graduée. 


Deux restrictions tout de même : malgré quelques il- 
lustrations de jeux jolies et efficaces, l'ensemble 
de l'ouvrage reste un brin austère et les exercices 
sont en majorité assez difficiles.:. mais ceci ne de- 
vrait pas effrayer les possesseurs de Spectrum réel- 
lement sollicités par les possibilités de cet ordina- 
teur. 





la pratique du 


LA SPECTRUM 


et du Timex 2000 


&: PROGRAMMATION 
EN LANGAGE MACHINE. 





marcel henrot 











O R L É À N S Magasin OUVERT 


45000 ‘ tous les jours 


: . de9hàä12h-dei4hà19h 
98, rue du Fg Saint-Jean sauf Dimanche et Lundi matin 


Tél. (38) 62.05.17 


Lambda 
Sinclair victor 


VP 100 f -(ORIC-1 Coffret familial complet : 16K - 2.500° 
2.995" Se  6K- 1.820" 48 KHR - 4.800° 
; 48K - 2.320° MULTITECH : 64 K Pal. 2.995" 
64 K Péritel Sécam  3.390° 
Drive 2.985° 
interface drive 435° 


4K complet - 1.250 eimceir 2x 81 
Ssinichsir SPECTRUM 16 K complet - 1.750 
16 K Sécam 1.975" 
16 K Péritel 1.860 
48 K Sécam 2.465° 
48 K Péritel 2.350° 


SEIKOSHA - GP 100 Marck II LEMITA . Moniteur Fond vert 
2.250° 12 pouces - 1.100" 


Extension MEMOTECR 
16 K Fam 380° BON DE COMMANDE 


2e KR: Fm 545 Offre valable jusqu’au 31/10/83 


HE ja Hs à retourner à E.S.C. 


lF Centroni 445° 
Cable Le 37> NOUS Sommes en mesure de 
Clavier 545° 
vous fournir toutes les 
extensions, logiciels, librairie, concer- 
nant tous ces produits. 


Documentation gratuite contre 2 timbres à 1,80f. 





Mode de règlement 
D Chèque bancaire joint 
D Chèque postal joint Participation frais Port 
CO Mandat-lettre joint et Emballage +30F 












pour vos enfants 


Juvénilia 


POIDS IDEAL 


Ce programme calcule le poids idéal en fonction-de 
la taille et du sexe et de l'âge ; pas de complexes 
si vous n'avez pas la taille mannequin. 





100 REM POIDS IDEAL . 

11 PRINT “JE CALCULE UOTRE PGI 
35 IDEAL..." 
_1EQ PRINT AT 2L,d:; "DONNEZ MOI VC 
TRE TAILLE (EN CENTIMETRES) " 

130 INEUT T 

140 PRINT AT 4,4;T;'"QUEL EST_.UO 
TRE RGE, 

150 INPUT A 

160 PRINT AT 6,4;A;'"@UEL EST UD 
TRE SEXE (REPONDEZ: HOMME/FEMME: 
LYQ INPUT S% 

260 4 sé 

156 MME" THEN LET S=i 
Sie MME" THEN LET K=0Q. 
2OQ IF. S$='"'FEMME" THEN LET Sz=2 
ge0x IF S$="FÈMME" THEN LET K=@. 
210 LET Pa(T-1Q0+An/10) #K 

22Q PRINT AT 10,1; '"UOTRE POIDS 
TUEAL EST :"iPI°KG" 





J.P. Lartiilier 


AUTOROUTE 


Après avoir choisi le niveau de difficulté (qui, en 
fait, correspond à la probabilité que l'autoroute 
soit plus ou moins chargée), le numéro du tour appa- 
raît puis la portion d'autoroute se dessine. Ceci 
terminé, le jeu commence. 

Il y a deux sortes véhicules : les "m" et les ‘_", 
Pour doubler un "sm" il faut être en "-" et pour dou- 
bler un "-" il faut être en "@". Pour changer de voie 
(en fait de signe), il suffit d'appuyer sur une tou- 
che. Une fois la portion passée, une autre se dessi- 
ne. Et ainsi de suite, jusqu'à ce que vous ayez pro- 
voqué un accident ou que vous ayez parcouru les B 
tours. | 


RE € 

REM AUTOROUTE 
UT “NIVEAU 2°" 

NT ‘DEBUTANT > 1° 
"EXPE = 5 


RT > 
Ne PSSE eo > 3" 
LET Zu, — " 


IF Ne THEN LET 282: = 
ae N=S THEN LET Z$=".-" 


BOUURF-OGOGONUEE 
DIAOSUNOUNSUN 


asaeuns 
T 
2 
H ü 
Z 
3 
2 
= 
# 
© 
N 
S 
+ 


NEXT 
30 
D 


$<>''" THEN GOTO 2am 


T 
29MUMN00M 
H_GnX 204 
ZO8S Z-4H 

B 400 


Y 

T _18,X; 

EEK tPÉEK 16598+2664 
D 

T 


E B$ THEN GOTO 800 
10,Xx-15% AT 10,X 


+ 


4x 
nu 1004 ZCXU 
# 





17 OR T=7 OR T=8 
EN GOTO 4080 


Z 
TDOHH proper DrHoo HCZ VHBCUZHAN 
m 
uO +44 
ñ 


ONAGTAEIMM 
+ 0 


ENT ER 26,10; “SERRE 


INT ÀT 20,18; "EN" 
INT AT 21,8; "UNE AUTRE ?1 


R 
R 
R 
Ê INKEY $="" THEN GOTO 420 
L 
[e] 


a, 
PPRRBKBBRODNDPDVERPIRREDEBIRBRE 


INKEYS&="N" THEN STOP 


FUONZRO RONA -SUDITRRPHGNMEROOULDU 
SASS-SCOCCOS6O0ES08MUS CEOzUSUSNSSE 


Etienne Colella nues 
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LOTO 


Le ZX choisit 6 numéros au hasard compris entre 1 et 
49. Si deux numéros sont identiques dans le tirage, 
tapez une touche et le ZX recommence. 


:"ERRCREE" 
SUN COMPLÉMENT 


J.P. Lartillier 
SQUASH 


Jouez à ce jeu qui monte en maniant votre raquette à 
l'aide des touches "5" et 181, 





Y 
ET A=NOT PI 
4@ LET B=INT (RND4+1S) 
SQ LET I=5G 
6S LET J=I 
?S LET Y=Y4+2x(INKEVSA="8" AND Y 
{3@) -2+(INKEY$="S" AND 30) 

LET A=A+I 
77 LET B=B+J 
78 Cis 
88 PRINT AT X,%, ‘#2 
9Q@ PRINT AT_À,R; "0" 


180 IF A=21 THÉN GOTO 200 
eee IF 5: OR 5S=81 THEN LET Ja 


R=O THEN LET Z=-I 
KEAR+EL AND (CY=8 OR Y+izR) 


ph 
ou 
ou 
Hh 
7 


THEN GOTO 28a 

268 BAtOr er | 
NOT PI,NOT PI;Z 

201 PAUSE Xæx L 

310 CLS 

220 RUN 

230 LET I=- 

24Q LET Z=2Z+1 

250 GOTO 75 

260 SAUVE ‘Hg 

27@ RUN 


. Jocelyn Donze 


TIERCE 


Pour vous y retrouver dans la masse des pronostics 
ce court programme vous donne le nombre de points pour 
chaque cheval. 


LET J=5 

LET U=SGN PI 

BRENT SCONCURRENTS ? °; 
PRINT P 

P 


N ; 
NT HR ONOSTIQUEURS tirs 


GSSOVJUPLUNESE EN 


BB 
NEHPOONNUEQOGAUQNE 
565666 
" 
[»] 
pi) 
pu] 
H 
[a 
— 
[=] 
Les 
nr] 
pe 
mm 
T 
: 
[es 


150 NEXT A 


149 PRINT TAB dj "NUM"; TAB J+y+il 
s "PTS" 7 


50 FOR A=ÙU TO P 
160 PRINT TAB J'A;TAB J+J+J;T(A 


170 NEXT A 


eee Jocelyn Donze 


{ 





PAUSER N'EST, PAS TREMBLER 


—- PAUSE fait trembler l'image 
— FOR X = 1 TO ... 


NEXT X utilise beaucoup trop de mémoire (programme 
et variable) pour ceux qui n'ont pas l'extension 
16 K. 

Pourquoi ne pas utiliser la lenteur du ZX ? (pour 
les faibles durées) 

Ex : LET À = À + SIN SIN SIN... PI (A pas modifié) 


0,15 seconde 
RAND SIN SIN... PI (générateur de nom- 
bres aléatoires non troublé) 


ou mieux : 


B. Hivet 


AFFICHER SUR 34 COLONNES 


Plus étonnant maintenant, essayez donc ceci : 


1 REM ZX81 ABCD.... X.... (32 caractères) 


10 FOR A = 16514 TO 16546 
20 IF PEEK A = 27 THEN POKE 4,118 


30 NEXT A 
RUN 





Puis supprimer les lignes 10, 20 et 30 et entrez ceci : 


10 LET A 
20 LET B 
30 FAST 
40 POKE 16396,130 
50 POKE 16397,64 


PEEK 16396 
PEEK 16397 


60 SLOW 

70 RAND SIN SIN SIN SIN SIN SIN SIN PI 
80 FAST 

90 POKE 16396,A 

100 POKE 16397,B 





Runner ce programme. 

Il consiste à créer une zone d'affichage dans une REM 
puis à mettre cette adresse 16514 dans D-FILE ; ensui- 
te on reconstitue le D-FILE d'origine. 

Avec ce procédé on peut afficher jusqu'à 34 caractè- 
res par ligne. 


B. Hivet 





DESSIN EN DIAGONALE 


La plupart des programmes Simulant une ardoise magi- 
que sont amusants mais ils ont un petit défaut : le 
tracé de diagonales est malaisé. Ce petit programme 
peut pallier cet inconvénient. 

Un exemple : pour tracer une diagonale dans le sensé 
il suffira de presser simultanément les touches 5 et 
6 (+ d:e. 

Nous employons pour ce faire la variable système "LA- 
ST-K'" (voyez au bas de la page 178 de votre manuel). 
Cette variable est lue par la ligne 60. 

Selon la ou les touches pressées, cette variable chan- 
ge de valeur. Voici les valeurs utilisées : 











+ + + + œ— oui 
VA AR = eT 


LET X=30 
LET Y=20 


UNPLOT X,Y 
RAND 


PLOT X,Y 
LET A-PEEK 16421+256xPEEK 
LET X=X+(4=63471 OR A=55279 
A=59375)-(A=57335 OR A=57319 
A=53223) 

LET Y-Y+(A-61423 OR A=53223 
A=59375)-(A=57327 OR A=57319 
A=55279) 

GOTO 30 


Jean-Luc Strempel 


Nous avons découvert une curiosité sur le Spectrum. 
Nous vous invitons à la constater par vous-même : 

Il Faut tout d'abord que la question "scroll ?" appa- 
raisse au bas de l'écran. 

Vous pouvez obtenir cela en listant un programme long. 
Mais le plus interessant est de faire : 

FOR x=1 TO 900: PRINT "OIX'";: NEXT x ENTER... 

La question "scroll ?" est au bas de l'écran. Pres- 
Sez alors ensemble les deux touches SHIFT. Et oh mi- 
racle ! La boucle FOR NEXT que vous aviez entrée ré- 
apparaît ! Ce n'est pas fini... 

Pressez une nouvelle fois ENTER et regardez ce qui 
s'affiche ! Il:y a de nombreux mots-clés du BASIC et 
certains d'entre eux ont leur dernière lettre tron- 
quée. J 

Il reste à savoir d'où viennent ces bizarreries ? 


s Jean-Luc Strempel 


RENUMEROTATION DE LIGNES POUR LE ZX SPECTRUM 


Les GO TO et GO SUB ne sont pas renumérotés. 

Par GO TO 9999 on peut connaître la taille des pro- 
grammes BASIC, la place occupée par les variables et 
le nombre d'octets encore disponibles. 





9990 LET mm=256: LET li=PEEK 23635+mmxPEEK 23636: 
INPUT "Renumérotation de ";deb;" à ";fin: 
PRINT "De ";deb;" à Mifini" "3: 

INPUT "Nouveau numéro ";nn;" par pas de ";pas: 
PRINT !vers ";nn;" par ";pas 

9991 LET nl=PEEK (li+1)-+mmxPEEK li 

9992 IF nl>fin THEN RETURN 

9993 TF nl>-deb THEN POKE li,INT (nn/mm): 

POKE li+1,nn-mmxINT (nn/mm): LET nn=nn+pas 

9994 LET li=li+PEEK (1i+2)+mmxPEEK (li+3)+4: 

9999 LET mm=256: LET Vars-PEEK 23627+mmxPEEK 23628: 
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LET ELine-PEEK 23641+mmxPEEK 23642: I1 suffit d'ajouter deux picots à la prise P livrée 


PRINT''Prog “:Vars-PEEK 23635-mmxPEEK 23636 j avec l'ordinateur et d'y souder les deux extrémités 
‘Vars ":ELine-Vars'"'Reste ; masse et signal sonore d'un fil branché à la sortie 
PEEK 23730+mmxPEEK 23731-ELine MIC du Spectrum par une prise Jack 3,5 mm. Le montage 
ne pose aucun problème. La prise péritel supporte a- 
Jean-Luc Strempel lors non seulement la couleur mais aussi le son, ce 
qui, d'une manière surprenante, n'a pas été prévu d' 
AJOUTEZ LE SON A VOTRE PERITEL SPECTRUM origine. 


| ù X. Linant de Bellefonds 
Savez-vous qu'il est possible d'obtenir une amplifi- 


cation du son du Spectrum par l'ampli audio du télé- TRACE DE DIAGONALES POUR LE ZX SPECTRUM 
. viseur couleur par l'intermédiaire de la prise péri- 
tel. Ceci est précieux pour les applications de jeu. 


Voici un petit programme qui vous montre comment tra— 
cer diagonales de façon très simple. 

En effet si vous pressez par exemple les touches 5! 
et '6', le curseur se déplacera dans le sens Pa + 
fe. 

Nous scrutons directement le clavier par les fonctions 
IN 61438 et IN 63486 (voir le chapitre 23 du manuel) 
car le BASIC ne permettrait pas de prendre éën compte 
plus d'un caractère avec INKEY$. 

Pour repérer plus facilement le curseur nous faisons 
clignoter la position occupée. 


LET x=@: LET y=@ 

LET a=IN 61438 

PLOT BRIGHT G; FLASH G;x,y 

LET x=x+((a=251 OR a=235 OR a-243) AND x<255) 


-(IN 63486-239 AND x>%) 
LET y=y+((a=247 OR a=-243) AND y<175) 
-((a=239 OR a=235) AND y>0) 
PLOT BRIGHT 1; FLASH 1; OVER 1;x,y . 
GO TO 2ÿ 





Jean-Luc Strempel 


PROTO-PACK ZX81 


FINI L'ANGOISSE DES TRANSFERTS K7, 
LA FIABILITE DU PROFESSIONNEL À 100 %! 


__ Le module de mémoire permanente modifiable 
à volonté n'utilise aucune pile et peut contenir 
longues minutes de K7 en un ou plusieurs program- 
mes indépendants les uns des autres dans un même 
module,un simple ordre basic suffit a appeler un 
programme en une fraction de seconde sans quilse 
perde en route, à la vitesse de 160 k_ par seconde!!! 


MADE IN FRANCE : PROTO EXPRESS te! te 8320: (6) 437.80.70 


BON D'ESSAI GRATUIT ,.…, PROTO EXPRESS BP104 77003 melun cedex 


je souhaïite essayer cette nouvelle mémoire 15 jours 
sans engagement, Si elle ne me convient pas il me suffit 
de vous la retourner pour que me soit restituée la caution, 
PROTO-PACK pour RAM de K 328,30 FE NOM, ADRESSE ET SIGNATURE : 


avec liaison directe sur le ZX : 

es avec liaison pour carte-mére : 249, © FF 
æ port contre remboursement: + FF 
> paiement (ou caution) ci-joint, port gratuit. 
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langage 


Entrez en FORT] 








dans vos programmes 








Vous avez sans doute entendu parler du langage FORTH. 


Crée par Charles Moore pour ses besoins propres (as- 
trophysique), il fut organisé de manière à obtenir un 
code compact, structuré, d'exécution rapide et de mi- 
se au point aisé. A l'heure actuelle, un standard nom- 
mé 79-standard est promu par le créateur lui-même 
(FORTH Inc.) et par le FORTH Interest Group (FIG) aux 
États-Unis. 


TOUT SUR LA PILE 


Tout d'abord Forth se distingue des autres langages 
par son organisation sous forme de dictionnaire. Cha- 
que procédure est stockée en mémoire en quelques oc- 
tets codés à partir de son nom ; elle est ainsi immé- 
diatement réutilisable par le programmeur. Il existe 
à la base un nombre fini de mots pré-compilés (envi- 
ron deux cents) à partir desquels l'utilisateur peut 
définir les procédures de son application. 


Cette méthode implique une très forte structuration 
depuis la base de l'application jusqu'aux plus hauts 
niveaux. Chacun des mots peut, au choix, être défini 
en assembleur (intégré au langage) ou en utilisant 
les mots précédemment définis. 


Autre caractéristique essentielle, l'utilisation de 
la rotation polonaise inverse (RPN en anglais). Cel- 
le-ci, bien connue des utilisateurs de calculatrices 
Hewlett Packard, est un peu déroutant au début. Par 
exemple pour écrire 2 + 3 = , il faut entrer au cla- 
vier [2 "espace" 3 "espace" + "espace".] et terminer 
par "Enter". Le point final fait imprimer le résultat 
à. l'écran. Pour fonctionner correctement, ce principe 
nécessite l'utilisation d'une pile. C'est-à-dire que 
tous les paramètres sont mis les uns après les autres 
quelque part en mémoire. Ainsi, dans notre exemple, 
le 2 est d'abord empilé, puis le 3 vient se mettre 
au-dessus". Le "4! prend les 2 paramètres présents 
en haut de la pile, les additionne et dépose le résul- 
tat au sommet de la pile en détruisant ses deux para- 
mètres (le 2 et le 3). Le "." vient prendre le sommet 
de la pile et l'affiche à l'écran. Ce fonctionnement 
peu habituel permet le passage de paramètres entre 
chacune des procédures, de manière très simple et très 
rapide (justement par la pile). L'emploi de variables 
dans FORTH est très occasionnel bien qu'aisément réa- 
lisable. | 





En ce qui concerne la mémoire de masse, les données 
inscrites sur cassette ou disquette sont accessibles 
comme une partie de mémoire vive. En effet, la mémoi- 
re est découpée en "écrans" de 1K octets directement 
adressables, modifiables ou exécutables qu'ils soient 
en mémoire ou sur support magnétique. Tout écran né- 
céssaire et non présent en mémoire est automatique- 


ment lu et chargé d'une manière totalement transpa- 
rente pour l'utilisateur. Ce concept est celui de la 
mémoire visuelle. 


DE L'INTERPRETE AU COMPILE 


Et l'exécution direz-vous ? Une fois de plus FORTH 
se distingue par une structure interprétation-compi- 
lation entièrement originale. 

Ainsi si vous entrez au clavier 


2uvs3us+ 1 . puis "Enter" 





l'écran répond 5 OK. Votre demande a été directement 
interprétée et exécutée. 


Par contre, si vous entrez : 


: us COUCOU 3." 1COUCOUc tt; puis "Enter 





l'écran répond OK. Vous venez de compiler dans le 
dictionnaire un mot nouveau qui, lors de chaque appel, 
vous imprimera "COUCOU". Ce mot fait maintenant par- 
tie intégrante du langage. Pour définir un mot nou- 
veau, il faut commencer la définition par ":# puis le 
nom de la procédure, le code et terminer la défini 
tion par "if. On dit que "“:" vous fait passer en mode 
compilé et que ";" ramène en mode interprété. 


LANGAGE DE HAUT NIVEAU ? 


Il existe dans FORTH des instructions de structura- 
tion du type si alors sinon, tant que, des possibili- 
tés de boucles paramètrables, de calcul, d'échange 
avec la mémoire Tout cela étant prédéfini et per- 
mettant un code compact, rapide à écrire et souvent 
sans beaucoup d'erreur dès la ère exécution. En ef- 
fet, il est possible à tous les niveaux d'une appli- 
cation de tester et corriger tout ce qui est déjà é- 
crit. 


Bien d'autres concepts particuliers à FORTH le dis- 
tinguent un peu plus des autres langages et en font 
probablement le langage le mieux adapté à la structu- 
re de nos micro-ordinateurs. Il permet une programma- 
tion interactive (Editeur plein écran, interprétation) 
très rapide et parfaitement structurée (concept du 
dictionnaire, instructions de haut niveau) très pro- 
che de la machine (accès sans restriction à l'assem- 
bleur, concept de pile trés proche du micro-proces- 
seur) et d'une exécution très rapide (compilation, 
exécution 10 à 50 fois plus rapide que le BASIC Sin- 
clair). 


EXEMPLE DE PROGRAMME 


Calcul de la racine carrée d'un entier positif : 
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Formule : 


VN = (Approximation + N ) 


1 
2 Approximation 





Le résultat correct s'obtient en 10 itérations et la 
première approximation s'obtient par EN. 


ALGORTTHME 





Approx = à N 


- Faire 10 fois : 


Diviser N par Approx 
Ajouter Approx au résultat de la division 
Diviser par 2 pour obtenir la nouvelle approxi- 


mation 
Revenir 





- Imprimer le résultat 
- Terminé 


PROGRAMME FORTH 


: APPROX ANNEXE T 
OVER 
OVER 
+ 
2 
/ 


3 


2 
/ 

10 0 
DO 
APPROX 
LOOP 
SWAP 
DROP 





UTraduction" : 1 - 


(Diviser N:par approx) 
(Ajouter approx au résultat) 
(Diviser par 2 pour obtenir la nouvelle approx) 


2 — 


(îère approx = N/2) 
(Calculer la racine en 10 itérations) | | 
; (purger la pile et imprimer le résultat) L 


EXPLICATION DU PROGRAMME 


+ La 1ère procédure permet le calcul des diverses ap- 
proximations par itérations successives (10 boucles). 


+ La 2ème procédure est le corps même du programme. 
Elle calcule la îière approximation avant de commencer 
les itérations en appelant Approx. À la fin elle sup- 
prime de la pile les paramètres non nécessaires et 
imprime le résultat laissant ainsi la pile vide (ESS 
sentiel en FORTH). 
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mn PU 0 ee 
+ L'instruction OVER copie le 2ème nombre présent sur 
la pile au sommet de la pile. 


+ DUP copie le sommet de la pile sur la pile. 


+ X O DO...LO0P est une boucle où X fixe le nombre 
des itérations. 


+ SWAP inverse les 2 nombres présents au sommet de 
la pile : le ler devient 2éme et inversement. 


+ DROP supprime le sommet de la pile. 
+ ".5 imprime le sommet de la pile. 
+ "/" divise le 2ème nombre de la pile par le 1er. 


+ “aff additionne les 2 nombres du sommet de la pile. 


0 


EXEMPLE D'EXECUTION ET EVOLUTION DE LA PILE 


Appel du programme : 
16 RAC2 puis "Enter! 
Réponse du programme : 
4 OK 


Evolution de la pile : Elle est représentée après 
exécution de l'instruction écrite en-dessous. 


ANNEXE IT 
INSTRUCTION 


16 16 
RAC2 16 
DUP 16 
2 16 
/ / 16 
10 16 
0 16 
DO É 16 
APPROX : 16 
OVER ; 16 
OVER 16 
/ 16 
“à la fin des 10 itérations' 
LOOP 

SWAP 

DROP 


Etat de la pile —> 


sur l'écran 4 OK. 


La pile est vide et donc prête à entreprendre une au- 
tre exécution. Le tout s'est exécuté. Voici ce que 
serait l'équivalent en BASIC Sinclair. On remarquera 
aisément la différence de rapidité en multipliant le 
nombre d'itérations. 


ANNEXE III 
LEFT ARAC2S=20m 
LET APPRAQON=SDD 
NA BE 
See sUB FACE 
PER 
REN RAC2 


I=13 TD 1% 
FSÜE AFPRDO% 
TJ 


PEUR GX 
LET Ê=. DS IR INOMBRE FD 
RETURN 


29 
26 
180 
110 
‘120 
150 
140 
20608 
21@ 
228 
2306 
246 
300 
310 
320 





Régis Senegou 









Le ZX81 


des Américains 








Ce n'est un secret pour personne que Sinclair est par- 
ti à la conquête du marché américain sous la marque 
TIMEX. Peu d'échos ont cependant filtré quant à l'ac- 
cueil réservé outre-Atlantique à ces machines qui ont 
conquis l'Europe en moins de temps qu'il n'en faut 
pour l'écrire. 





Nous avons profité d'un déplacement à Washington puis 
à New York afin d'essayer d'en apprendre davantage. 
Premier arrêt, un grand magasin (Departement Store) 
dans lequel le "TIMEX Sinclair 1000" (c'est son nom) 
est vendu 49 dollars aù rayon radio-TV-HIFI, pratique- 
ment en "cash arid carry" puisque le malheureux vendeur 
s'avère bien incapable de donner un conseil ou même 
d'organiser une démonstration. 


Time is money" dit-on là-bas, et jamais un "busines- 
sman" digne de ce nom n'acceptera de perdre plus de 
trois minutes pour emporter la vente d'un produit 
aussi bon marché. 

En effet, si le prix pratiqué semble déjà intéressant 
à ce pauvre français qui achète le dollar US à 8F 
(en attendant mieux !) il est tout simplement dérisoi- 
re pour l'américain moyen qui dépense un billet vert 
aussi facilement que nous autres une pièce d'un franc. 
Le ZX81 est donc là-bas l'un de ces produits que l'on 
dépose négliseamment dans son caddy de super-marché 
au même titre qu'un carton de Coca-Cola ! 


Il n'est pas évident qu'un si bas prix (n'oublions 

pas que la machine est livrée montée et avec 2K oc- 
tets de RAM) entraîne des ventes massives : pour une 
poignée de dollars de plus, on se tournera plutôt vers 
un Atari, un Commodore, ou l'un des fameux TRS 80 de 
la chaîne géante RADIO SHACK. Le nouveau modèle MC-10, 
vendu 120 dollars, rappelle fort étrangement le ZX81 
avec, en plus, la couleur, un clavier mécanique, et 
une interface RS 232 C pour imprimante standard ou 
modem. 


Une dernière possibilité n'est pas sans importance 
dans un pays où les télécommunications sont reines 
(les antennes de télévision par satellite fleuris- 
sent un peu partout sur les toits), et où les ama- 


teurs d'informatique ont depuis longtemps dépassé le 
stade du jeu des astéroïdes ! Les programmes exposés 
dans les vitrines de Broadway traitent d'amortisse- 
ment de crédits, de taxe sur les salaires (impôt amé- 
ricain sur le revenu), d'optimisation du budget fami- 
lial, etc... 


Nous avons demandé à un simple chauffeur de car GREY- 
HOUND la raison pour laquelle il avait acieté un or- 
dinateur individuel (bien plus perfectionné que le 
Sinclair d'ailleurs). Réponse : pour planifier ma 
comptabilité familiale et (tout de même !) apprendre 
l'informatique individuelle sous un angle beaucoup 
plus utilitaire et professionnel que nous autres eu- 
ropéens. De ce fait, ils n'envisagent pas de passer 
du temps à réinventer des programmes qui existent dé- 
jà, et sont donc d'assez gros consommateurs de logi- 
ciels. 


Conséquence logique dans un pays de commerçants avi- 
sés, les cassettes se vendent très cher comparative- 
ment aux machines : dans le meilleur des cas, on dé- 
pense autant pour deux cassettes et un livre, que 
pour le TIMEX 1000 ! Classique stratégie américaine, 
semblable à celle pratiquée par POLAROID : des appa- 
reils photo presque à don, mais des films affreuse- 
ment chers et irremplaçables ! 


Second arrêt, New York. Ville redoutable (pour le con- 
sommateur !) où nulle vitrine n'affiche la moindre é- 
tiquette, à l'exception de quelques promotions allé- 
chantes mais généralement indisponibles. Le marchan- 
dage est la règle, car la "tête du client" est l'uni- 
que tarif ! De cette façon, un ZX81 initialement pro- 
posé à 100 dollars peut être acquis sans effort par- 
ticulier à moins de 10 dollars... À peu près le prix 
d'une bonne place de spectacle à Broadway, cent mètres 
plus loin sans changer de trottoir ! 


Patrick Gueulle 
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graphisme. 


Ecran, mon bel écran 








Si vous avez la chance de posséder ce bijou qu'est 

l'imprimante Sinclair, vous pouvez nous envoyer les 
cs ; 

plus beaux "écrans!" que vous avez réalisés, quel 

qu'en soit le genre. 
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Quelques célébrités 
à reconnaître 







L PER TERTÉES 


J.P. Galopin 









Ch. Marker 












menrin!l 


H. Ducrocq-Gontier 





L. Brunet 


… Qui pourraient bien entrer 


E. Ken-Seng 





Ph. Le Leizour 
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RS e 






(Spectrum) Y. Dusonchet 





& OVER 1 

1 PLOT @,175 

8Q@ FOR nz0 TO 255 
188 PLOT @,175 
114 DRAU n,-176 
150 PLOT 268,178 
130 DRAU n-265,-178 
146 NEXT n 


Effectivement on peut, avec un peu d'imagination, 
reconnaître les pyramides et la déesse Isis... 


ARE | 
A / 
KZ 





sur une idée de M. Sherer 





SIRTAKI (ZX81) 


LES GRANDES EAUX DE VERSAILLES 


Ecran ZX81 


GOTO 16 
M. Sherer 





Ecran Spectrum 








Cal 


= L' 


DS 


A 





GT 





B 4= 
ET Ds 
° = 
OR_I= 19 FOR N=5 TO 21 STEP 4 
LOT TI 15 PLOT 255,60xLN N-5& 
SG FOR 1791 TO N 
CT 5 56 DRAU -1250/N1,60,: 5 28 
48 NEXT I : : 
? I 42 PLOT S,B@aLN IN+A4) BD: LES 
. À 259,9 e 
. 45 NEXT N 





X. Linant 
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L'utilisation de la fonction RAND est très adaptée 
aux simulations de jeu de cartes qui font une place 
importante au hasard. C'est le cas du jeu de Poker 
dont nous vous présentons ci-dessous deux programmes 
pour ZX81 16K, tous deux assez amusants et relative- 
ment rapides pour du BASTC. Avec le premier on joue 
contre l'ordinateur qui sait parfaitement ne pas en- 
gager son argent à la légère. Avec le Second on joue 
seul (contre le hasard...) 























1 GOTD 2000 
119 ABND 0 
120 LET A$="07C0E0?CARQ?TREG7PI 
DDBCOECECAROETREOGP TOOICOEGICARE 
STRÉOSPIGIOCOELOCARLGTRELGPIGL1C 
GELICARIITRELIPIQLRCOELDCARISTAE 
12101300 13CAR1GTRELSPIOL4COE 14 
SARLATREL4PIO" 
180 LES Bs="7ee.uonn" 
140 DIM Dé(5,E) 
150 DIN JSis,8) 
168 LÉT 0=6060 
170 LET JO0=500 
126 LET R=Q 
180 LET G=0 
198 RETURN 
310 LET A=2 
350 FOR I=1 TO 10 
560 LET A2=INT (RND402) «541 
S48 FOR Je TO A1 STEP 
360 LET LeiNT (RNDE92) #D4+1 
380 LÉT Reel Fo Lea 
4278 LET RSIL TO Léareñst TO u+ 
S8Q LET AStJ TO +4) =K 
399 NEXT J : 
488 NEXT 2? 
418 RETURN 
16 LÉT Z2%=f1$(A TO A+d) 
830 LET -A=A+ 
SSa HETU 
819 FOR Ich TO H+ë 
626 PRINT AT 
658 NEXT 
$18 PRINT 8 
T M+i,N41:BS (VAL 264 
2 TD 2-6): SIAT MEGAN y 
BStUAL z#(1 TO 2)- res L 
LÉEU BRENT AT re H#a" SAT H 
; 
28 PRINT AT_M+9,N+1,Z8(9 TO 5) 
24@ IF 2411 TO 2)="16" THEN PRI 
NT AT MeNta; TaD% AT MS, Nr; 4 
7259 RETURN 
6810 DIM G(5) 
820 DIM C$I5,2) 
830 DIM Dt4) 
840 LET P=1 
850 FOR I=1 TO 21 STEP S 
820 LET CSD) Gzecr TO r41) 
= + 
86e te ral THEN GOTO eëd 
Sea re zBCE TO Een) SEE TO 
. +11e É MEL 
1 THEN GOTO 960 
918 NEXT J 
RTE Li 
+1)eZ%tJ TO +1 
3 THEN LET C(P)=0 (P) +1 
940 TJ 
360 LET P=P#2 
880 NEXT TI 
9370 RETURN 
1918 LET SUITE=O 
1080 LET PisUAL £&(1 TO a) 
1850 FOR 1=6 TO _ 31 STEP 5 
1040 IF PL>-URL Z${I TO I+1) THEN 
LET PisUAL Z$(T' TO L+2) 
1650 NEXT_I 
1060 LET Pa=P1 
1070 LET AIG= 
1066 LET PS=P2+#2 
1050 FOR I=2 TO 221 STEP & 
1100 IF VAL Z$&UI TO I+1)=P2 THEN 
LÉT AIG=1 
1120 EF Pete AND AIG=1 
11# L= D =i THEN GO 
1180 LP PR=P145 THEN LET BUIT 
Pis ET E=1 
1140 RETURN 
1210 LET COULEUR=i 
1850 LET Pé=2819 TO 
1250 FOR Ie6 TO 21 STEP - 
1840 IF PHCHZSIHS TO Ltd) THEN 
LET CÉDLEURSG 
12S0NNEXT I 
1260 RETURN 
141a LET 01=@ 
1329 FOR _Is=1 TO_5 
LÈGA IF RAEt=2 THEM GOSUE 2580 
1940 IF Di=4 OR C(I)<Q THEN GOTO 
1360 
L8EC NENF_I 
1360 FOR Ist TO « 
1370 IF DtI)208 THEN GOTO 1410 
1580 ÉUSUS S20 
1390 LET OBiD(I))1=78 
1408 NEXT I 
1410 RETURN 
1850 LET Di=Di+l 
1530 FOR J=1 TO S 
1840 IF OS, TO 2)2C8(X) THEN 
CET. D'bal = etre ie 
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1680 NEXT M 
1569 RETURN 
1810 PRINT 
I AT G,21-L 
i62e PRINT 
“IAT 281,21 
1éaG PARENT 
T_10,19-LE 
1640 "RÉTUR 
1710 LET 
L7EÙ FÜR Ma: 
1750 LET Z% 
1740 GOSUE 
17S@ MEXT NM 
1768 RETURN 
1808 LET 5= 
19310 LET S1 
1815 LET S2 
1S88a LET Sa 
1386 LET 5420 
1338 FOR Teil TO S 
3540 IF C#(T)=" * THEN GOTO 180 
1850 LET S1281+(UAL (C8 (II) 4CCT) 
1882 IF C(I)11 AND S2450 THEN LE 
T SS3=0t1) 
Ig70 Te CCI »1 AND 5220 THEN LET 
58= 
1880 IF C(I))1 THEN LET Sé=84+(u 
SL Gstri ac tri) 
1goû HÉXT I 2 
1908 IF $2=2 THEN _LET S=1 
1910 2F SAc8 AND SA<8 THEN LET S 
1820 IF 3229 THEN LET S=9 
1980 IF SUITE=1 THEN LET Sod 
193$ IF COULEUR=1 THEN LET 925 
LS4Q IF 15820 AND 39=2) OR (52-2 
HD ÉR=A) THEM LET S=8 
1950 IF Sand THEN LET S=7 
1970 IF COULEURel AND SUITERL TH 
SH LET 326 
1980 RETURN 
3a19 GOSUR 1n0 
Sai7 É0TO 2020 
<ezv êLS 
2000 ÉUSUE sun 
Sada GUSUB a0a 
3650 ÊLS 
2060 FÜR Y2l TO S& 
2070 eosus 5 
2089 LET OB(Y)e278 
Seso sosus 5 
2100 LET U#(Y)228 
2119 NEXT Ÿ : 
3120 FOR Nal TO 25 STEP 8 
5180 LET M=8 
32140 GOSUB 800 
50 LET M=18 
So SOUS sav 
ée cosus 






6aa 
PRINT AT 11,0; "MISE OBLIGAT 
LE 165%." 
FOR Yzi TO Sa 
NEXT 
PRINT AT 11,0;" 






2240 


5@ 4 -1@ 
6e RER +20 
V0 GOSUEB 1660 
56 

38 

TE 

ae 

16 


LU I AU LU FU EUR) EU IL CE RU EU tue LU 
600 0 0 Gt 0 TRIO 0 fa: 


Û OVJN GHRODOUEEE ON HRUN-OUONRNRGOR 





2 
2. 
8 
2 
2 


4 
4. 
4 
4. 
4 
4 
4 
4 
S 
S 
S: 
5. 
S 
5 
S 
S: 
N 
S 
5 
5 
G 
1 
= 
6 
6: 
6 
&6 
6: 
6 
6 
6 
(2 
ra 
7 
Né 
? 
7 
&: 
A 
x4 
2: 
ré 
8 
8 


NEXT_Y 
PRINT AT 11,05", 


GOSUE 1700 
PRINP AT 11,G;"JE REFLECHIS 





2 

2 

# 

2 LET Z#havs 
2 FOR Yei TO 5 
à LET_ZS$=2ZS#+ON Cv) 
8 NEXT _Y 

2: DIH C 

2! DIM C 

a! GOSUS 

2 GOSUS 

a: IF SU 

= OTQ 26 

2 GOSUS 

ei GOSUE 

a: PRINT 

a PRINT 

© CARTE 

2 IF DA HEN PRINT ‘5, 
a PRINT 

8 LET Z$ 

A OR 

2 ET 2 

2 NE Ré 

2 

2 

2 

gi 

2 

2 

2 

3 





0806 CSO6H006000060006008808 :0 6CHO00000D00660 69 COCHE 6066,h68 


ROCU BOLONAURONEOUDAIRUR ONE. 


2 

2 

2 

&: 

£: 

28 PRINT AT 11,0; '"OOMBIEN MISE 
Z US?" 

28: ENPUT 

28: IF UnQG THEN GOTO 5040 






















































2889 IF W>JO OR U>O THEN GOTO 2€ - 3289 IF @=1 THEN PRINT AT 11,0; * 
38 28 UR PAS MIEUX NON..." $ NE 
28SS IF_Uc2@ THEN PRINT AT 11,0; POUVEZ PAYER U0oS DETTES", "ALORS 
“UQUS ETES UN TROULLARD.,." HEIN se" 
2856 PAUSE 109 328S IF Gù1 THEN GOTO 9999 
3860 LET Jo-Jo-u 3290 BRINT AT G;:"JE PEUX VOUS 
2679 LET 0-0-Ù PRÉTER DE L ARGENT") " (ON) 7" 
38860 LET ReR+U4u : 3308 INPUT Us 
3890 GOSUB 1600 3310 ?F us “ THEN GOTO 9999 
29606 PRINT ÀT 11,6," 3320 IF _Ué="0" THEN GOTO 3340 
3350 GoTO 2300 
2910 FOR Ne1i TO 25 STEP 6 
5830 Let LElos ENT CN 76) +211 / 
2 = 55 =J0 +500 
5940 GOSUÉ 700 5599 coro 2020 
à sw 
2860 IF S)01 THEN GOTO 3210 SOPR PRINT ART ATOS ES 
2976 IF S=01 THEN GOTO 5060 338Q IF @=21 THEN GOTO S42a 
2960 PRINT AT 11,0; "DÉSQLE , VOUS 3408 PRINT AT 11,6; "LA BANQUE A 
AVEZ PERDU." SAUTE.","C" "EST FINI POUR CE SOI 
S88e LET OsûvR F41e coro 0990 
5000 GOTO 3150 Eos L 
3010 PRINT AT 11,0; "BRAVO, VOUS A ABSENT NUE PE RÉBREND IS ZUPE L 
UEZ GAGNE." : : 3438 LÈT 0=0 
5015 PAUSE 3488 LET JO=J0-500 
3088 Létotgi8g 288 Saigr ee 
30 PRINT AT 11,6;°", 4029 PRINT * GS GA EE DE 
3080 PRINT AT 11,0; "DEGONFLE." 4020 PRINT * SUEDE HE 
SSES LOVE Et Be TITLE 
> Ga, ÿ 
2220 90 Qu d8 men goro ose cout zur sn 
DER CE OR Dear em 
31 > 4060 PRINT < 
S116 IF S1cO2 THEN GOTO 2950 ER 
S150 PRINT AT 11,0; "EGALITE."* +72 PRINT L: ESEHE EE 
3125 PAUSE 650 &" 
3198 LET O=0+R/2 LUS PRINT ” EE ER KE 
3140 LET JO=JO+R/2 E & 5" 
5150 FOR Ye1i TO 60 4190 PRINT ,,"COMBINAISONS :" 
3160 NEXT Y 4200 PRINT ::TAB (5);"°1) PAIRE" 
S220 LET ER 00 4810 PRINT TAB 15); DOUBLE PA 
8190 IF 0411 THEN GOTO 3369 4220 PRINT TAB (8);:"%9) BRELAN“ 
3800 PRINT AT 13,0; "UNE AUTRE PA 4230 PRINT TAB (5);'4) QUINTE" 
STIE?(O/NI" 1840 PRINT TAB (5);"*5) COULEUR € 
S820 2 Dest@" THEN COTO 5260 2250 PRINT TAB (B);"6) FULL 
Er AT S 
3550 1e DécnNr TUEN 6010 9899 4260 PRINT TAB (8);5"7) CARRE" 
3246 GorTO 521 1570 PRINT TAB (5);"*8) QUINTE FL 
PR ENT Re. PRINT UN INSTANT JE MELAR 
4360 à 
3260 IF JÜr11 THEN GOTO 2028 NGÉ LES CARTÉS" 
35275 CLS . 4318 RETURN 
1 REM "POKER" F28LLET JE 
à LÉ Rs 428 81 ea 
"BLLL210141518171021 à : 
s22BoXSceca7ens182389438003 7804 508 LET Us 
185454445464 74" 315 IF JS 
7 LET CAUE=S 339 IF (PA 37) OR (WU 
8 LET GRIN=100 53" AND JgtN ET U=6 
9 GOSUE 408 Seetèr A 5 THEN LE 
18 CES Nr hte* ere 
= ; ë sas e 
LE ANS AT AB EL" mn SÉS ZEQNOT U AND J$&(NI="G" THEN 
BRENT AT her pu 538 ÂF NOT U AND U#(N)="2" THEN 
# à 40 NEXT N 
28 Ross RARE PILES 
SQ GOSUE 200 1200" OR JS="2111110" OR US="1111 
48 BEN De) fasa tt Btii2Bte) AND B(1) 2818) 
£4 DIN CE AND B (1) 28 (ai AND B(1)=B1(5) THEN 
46 LET Re0 356 IF NOT PA OR NOT U THEN GOT 
Se Sec) L :°3ee 
358 LET_UeLEN Jé+i 
Éé LET GiNe 880 :F PA AND NOT U THEN LET Uz 
68 FOR M=1 T o 
27 FORMS 228 ZE.NOT U THEN GOTO 968 
ÉANIE CNIER 586 PRINT AT 4,11: 
ge 2 HN TE 7285, LET GRIN-GAINIMISEE CENT 12. 
78 NEXT MH P A “ 
28 LET E=Nes 28 8nEN TNT TS 24861", FAT e 
29 LÉT AINI= SOS BRENT Bf dodo; 
jagt CET B(N)= 18,0; nd 
+ : sn 
78 PRENT AT L “JAT 19,6; 
ANT. 4er; 390 A =0 THEN_GOTO 590 
FOND LE ART 2 2252 À 10808 THEN GOTD 55 
89'NÉXT N 
85 IF À THEN ét 
B6 PRINT AT 4a2 
FER)... <0>= (CA 464 
HEC) e (SERUI) ## 46 
SG LET Ral 488 
lt TE Destin es . PR 
ñ Kat n OR Dés" 2 
3 498 Pés"4" OR Dé="s" THEN GôSU Æ ta 
; 416 
102 IF D#="8" THEN G6OTO 
184 IF _ D$&c:"o" THEN euro 280 3 D r*2e 
118 GOTO 50 + s F 3: 
118 LET D=UAL Ds G 6] ns 
116 LET Ecd+:S : te TA 
1806 FOR N=11 Fra 
186 PRINT AT 450 RETURN 
180 NEXT _N 500 FOR _T=1 TO 50 
186$ LET P(D) SG1 NEXT T 
148 LET © (0) =-0 S94 CLS 
565 LET Loea 526 PRINT AMEN", VOUS N AUEZ 
201 PRINT AT 16,05", eceB) <e» PLUS ON RONDS rOOUS ME DEVEZ DO | 
’adb'LET Ghon “Pn «PSSTRÉCONNALSSRNCE PE DÉPRE) | 
à 588 SP2E E° 
RIT TE TEL LL LEE 3512 IF INKEYS#<5"P" THEN GOTO Be | 
826 PRINT AT L CL; UN SI3 LPOAINT ‘“VUGVOVVUVUBUYEVVGEU i 
580 TE NKEVS= SFAEN Ler CLe=C 2 PPPEPRPPRRer 
" ” MODETTE "tn ; 
Cars 5 Ad ee 
255 IF INKEVS= THEN LET CLeC ae Fe FLAT TETE CTTOTCTECTETC TT Ï 
E 2208080222", 72" Î 
24@ IF CL<1i THEN LET CLei S #50" 
248 ZE QL<A THEN LET Cle 3580 IF INKEYS#45 #8" THEN GOTO Si 
_850 IF INKEYS#<)"C" THEN GOTO 2e ES CLS 
855 LET TéeTH(LH+(CLER) TO Gé) 4T BEN PUS Toi ra su 
HA TO ICLESIT RSA MEXT T 
2e LE nié cr. 
= « & GS: =G C4 
268 PRINT AT 19,0;" <CN>= (MISE 1 See PRINT SSD - VOUS AYEZ S | 
GR MI AT AB: 0j", CMS=IMISE 2188) .. JÉÉÉSOMENT GAGNÉ, 3e GAIN: 8" oo 0 
: = ,"5 sur 
270 IF INKEY#=" M" THEN GOTO 272 > MR caps qe 
3872 2F ANREVEe “W* THEN GOTO 25 F6 FRS ERRES à SCPATEHENT horo se : 
PRIT SE a ts, 
SATSE iQ DRE ES HI THEN LET ME S82 LPRINT ÉFÉPTETEECTESTTE 
27S IF INKEYS="N" THEN LET MISE SESERSEESSESS Sn cnzNi" sS 
=HISE+100 \ Moss SSSRSESSESSSSSSSSS 
276 PRINT AT 2,9; MISE SSSSSENSSSÉÉSS" , rore 
889 IF INKEYS(5"6" THEN GOTO 279 565 CLS LR: 


LET GAINSGAIN-MISE 
PRINT AT 2,86;" 
P 


RAIN 
RINT AT 18,0;" 
AT 2 Fe 


“;AT 2, 


vo 
6e (yen 


# 


où Davw 


8,0: 


pa 

i 
RETURN 

REM "SCORE?" 


82 œ 





S66 CLS 

590 RUN 

9336 STOP 

38S SAUVE “POKER” 
398 GOTO 1 


S84 PRINT “4D2= (NOUVELLE PARTIE 
É IF INKEYS+2"D" THEN GOTO SS 


Y. Imbault 
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bricolage 





Une sortie vidéo 
pour le Spectrum 








Pourquoi du N/B pour un ordinateur vanté pour les qua- 
lités de sa couleur ? Pour le travail prolongé sur un 
programme, ce n'est un secret pour personne que la dé 
Finition des vidéo N/B est bien supérieure à celle des 
télévisions couleur ; d'où moins de fatigue visuelle. 
F. Bosset vous suggère un montage qui peut rendre un: 
signalé service à ceux qui s'étaient procuré leur Spec- 
trum en PAL en Angleterre, Belgique ou Suisse avant 

la mise au point de l'interface Secam ou de la prise 
péritel. 





Connecteur 24 broches 





Jack 3,5mm 


Le signal vidéo inversé Y est disponible sur la bro- 
che 16B du connecteur arrière du ZX Spectrum. Les si- 
gnaux de synchro sont à 5 V et le blanc brillant vers 
1 V. 

Le montage à charge répartie permet d'inverser le si- 
gnal. À vide son amplitude sera de À V, et de 1 V en- 
viron sur 75 ohms. 

La diode Ge sert de protection. Sa faible chute de 
tension évite d'écrèter le blanc brillant (qui n'est 
qu'à 1 V). 

Le seul règlage est celui du potentiomètre de 10 koms, 
vèrs les 3/4, de sorte à avoir une bonne synchro et 
un contraste correct. 
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Diode Ge 2208 
à pointe 


16V 22mF 


Oà 





La figure ci-dessus propose une implantation sur cir- 
cuit "vero-board" de 6 bandes x 16 trous solidaire 

du connecteur. Quelques contacts supplémentaires y 
sont soudés pour améliorer la rigidité de l'ensemble. 
Le connecteur n'a que 24 broches de '3' à '25' de ma- 
nière à pouvoir être mis après celui de l'imprimante 
ou d'une carte "B8ES". Le détrompeur sera placé en '5'. 


F. Bosset 





essai logiciel 
Assembleurs : 


Artic S° 
co ZX-AS 


LES CASSETTES D'ASSEMBLEUR ZX81 





Il est tout à fait possible de composer un programme 
en langage machine en POKant directement, dans les 
octets de mémoire choisis pour l'implantation de la 
routine machine, les différents codes décimaux compo- 
sant celle-ci. C'est même la méthode vivement conseil- 
lée aux débutants car c'est la plus concrète. 

Dès que le programme machine devient important et que 
la maîtrise des instructions du Z80 sous leur forme 
mnémonique est acquise, il est plus agréable de pro- 
grammer directement dans ce langage d'assemblage en 
laissant à un programme particulier appelé assembleur 
proprement dit, le soin de faire le "sale travail". 
Cet assembleur charge les codes à leur bon emplace- 
ment, calcule précisément les distances et les adres- 
ses de transfert etc. 


Il existe des assembleurs en BASIC, mais ils sont 
lents. Des assembleurs eux-mêmes en langage machine 
feront gagner beaucoup de temps au programmeur au mo- 
ment de la mise au point, la correction d'une irstruc- 
tion nécessitant la plupart du temps un nouveau réas- 
semblage complet. 


On peut trouver de nombreuses cassettes de program- 

mes assembleurs en code machine, notamment en Angie- 
terre. Les deux les plus largement distribuées à ce 

jour en France sont le ZX-AS et l'assembleur ARCTIC. 
auquel va assez franchement notre préférence et dont 
nous vous présentons donc ci-dessous les principales 
caractéristiques en opposition à celles du ZX-AS. 


Dès qu'il est chargé, l'assembleur est transféré à 
l'adresse 25676 où il occupe 7K RAM. Ceci constitue 
2K de plus que le ZX-As, mais il se trouve qu'il est 
pourtant possible d'assembler sans problème 1,3K de 
code machine, ce qui équivaut au ZX-AS. 





L'éditeur de texte n'est plus celui du BASIC Sinclair 

il a été refait et offre les possibilités suivantes: 

- Répétition automatique 

- Editeur pleine page (le curseur parcourt l'écran) 

- Une lecture devenue très agréable grâce à l'entrée 
des instructions, des commentaires et des labels 
dans des champs définis. 


Le programme chargé, il n'est donc plus nécessaire 
de revenir au BASIC, à la seule exception de la sau- 
vegarde sur bande magnétique. 


Appelé en BASIC à l'adresse 30000 il nous offre plu- 

sieurs possibilités : 

- Passer en éditeur en pressant "E" et programmer, 

- Faire un "DUMP" en pressant "M" 
(c'est-à-dire examiner et éventuellement corriger 
les mémoires, ceci en code HEXA) 

- Rechercher une paire d'octets en mémoire, à partir 
d'une adresse donnée. En pressant "S" 

- Exécuter une routine à une adresse à choisir "R" 

- Assembler les codes à l'adresse constante de HEX : 
4084 ou 16514 en décimal, en pressant A 


- Il est encore possible de revenir au BASIC en pres- 
sant deux fois le Q (quit). 

De plus un listage est possible sur imprimante avec 

la touche G (en éditeur). 


Les nouveautés de l'Artic face au ZX-AS : 
Une page écran peut être ainsi composée : 


Champs label Champs instruct. Champs commentaire 


DEBUT LD HL,(400.C) ; CECI EST D-FILE 
LD B,20 ; 20 HEX = 32 DEC 
BOUCL INC HL 
LD (HL),+28 ; NOTEZ LA VIRGULE 
(POINT SUR ZX-AS) 
DEC B 
JP NZ BOUCL 





Comme vous le voyez les labels sont alphanumériques 
(au lieu d'un :L indicé) (5 caractères maximum), ce- 
ci contribue énormément à faciliter la programmation. 


La ligne LD (HL), + 28 signifie de mettre à l'adresse 
HL la valeur 28 décimal, elle aurait pu être LD (HL), 
1C OU ENCORE LD (HL),"@", 28 est en effet le code de 
mg" : 


L'insertion de ligne est immédiate et instantanée par 
la touche E (en éditeur), la suppression l'est de mê- 
me par la touche D. 


La virgule remplace le point qui était utilisé dans 
ZX-AS et qui est moins classique comme écriture. 


Il est en outre possible de rentrer directement les 
codes en hexadécimal ou les caractères : 


JP SAUT 
ABC ? BONJOUR 


10 1C 8B CC FF 42 





Les textes [ABC ? BONJOUR] seront traduits en code 
et directement assemblés ; les codes 101C BB CC FF 
L2 seront encore plus directement assemblés. 


On peut aussi définir les constantes : 


LD HL,(400C) 
INC HL 


LD (HL), VALEUR 
VALEUR = + 16 





À la fin d'une routine un RET n'est pas utile, l'as- 
sembleur positionne automatiquement un saut qui le 
fait revenir. 

Cependant l'assembleur ARCTIC présente quelques infé- 
riorités par rapport au ZX-AS qui peuvent se révéler 
gênantes pour certains programmeurs : 


- l'adresse d'assemblage est constante, 

- on ne voit pas les codes d'assemblage contrairement 
au ZX-AS, 

- le DUMP est peu pratique. 


Quoi qu'il en soit, les deux cassettes représentent 
un investissement négligeable en rapport avec leur 
immense utilité et elles se transforment vite en ins- 
trument rigoureusement indispensable. 


ZX-AS, BUG BYTE 1981, Liverpool, environ 90 F. 


ASSEMBLEUR ARTIC, ARCTIC 1982 Londres, environ 120F. 





Y. Dusonchet 
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jeu 





L'aventure dans le 


labyrinthe du Minotaure 





Labyrinthe + Minotaure + Aventure 


Nous avons présenté dans notre numéro 1, 
du jeu "labyrinthe", jeu qui suscite des réalisations 
similaires chez nos lecteurs. Le programme que nous 
proposons ici est spécialement intéressant car il 
effectue une fusion originale entre trois grands clas- 





RER ECRR DENT 
PR EME DmEe 
La RE pe, 1 PA PB. 
1 PP M EE Leu Did. D. 
SRE 6 RS: eg. eat 6, 
185". PUS AT 7, 19; ‘Em bug 
RRSpSRINT AT en RS à 
EE PRET AT 17,4; "8 08... D. 
TE de T AT 16,43 "Mt. Bose 3 Heaëfe 
_S4 PRINT AT @,5;* Se 





1,5: "E 


[T ÆRSEUT. AE 
" 
À = INKEY$S="" THEN GOTO 40 


FO 
CU] 


CO=9 


SA 
2 


NT AT 
= 


NT .AT 


nz2r 
HH LA 


[iis) 
‘&Zz M 
=" 

0or 
pal 
nm 


HZ 


DT WCOUADNIU VUUIHUOOT TOO) 


3MZ DO 7 


ñ 


Cu CNE 
Où _GSBOOOOUNEP| 


AN TUE 


ONMOZ Ds 
DF OÙ SOCEDD SONSUMOBOODARE 


g 
SSOTMHS OMS 2MDE 
Zz © mUCXZ MU 


BDZ " fAMmIM 
Ü UpQSZZR : 
kr S6U 


DZ 


PRINT AT 
AT 
S2@ PRINT AT 
53e PRINT AT 
540 PRINT AT 
35@ PRINT AT 
SEA PRINT AT 
S78 PRINT AT 
See PRINT AT 
590 PRINT AT 
600 PRINT AT 
519 PRINT AT 
62@ PRINT AT 
688 PRINT AT 
64@ PRINT AT 
659 PRINT AT 


FOR N=17 
PRINT AT 


& 
x 
ZT 
H 
Z 
3 


886 69 
7 
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Soit 
ONNIER BE*," 
Z À SORTIR 


7,6;" 
AT 


UB 2080 


Sz400@ 
eg 
705e 


G'A4jÛLE LABYRINTHE 


CONTRE 


TN ZMHN ONCT 
ir TOO 
=U0 MCHD DCZ 
AOC ZM 


r 
D 
Fr 
: 
pl 
m 
7 
ne) 


une cassette 


siques, le labyrinthe, le minotaure et le jeu d'aven- 
ture : dans un labyrinthe, il est possible de se trou- 
ver nez à nez avec le minotaure et d'avoir à le com- 
battre, mais on peut aussi rencontrer un trésor que 
l'on peut emporter... Tous nos encouragements aux 
lecteurs qui accepteront de se jeter dans le dédale 

de cette belle programmation tout-BASTC. 


1930 RUN 5 
2000 PRINT AT Leg ae, MINOTAUR 
Et", ,"00S CHANCES: "; 


2005 PRINT AT 6,5; ‘iememmge ; AT 
265 À INT ar” 8: a g" 
AT 8:83 “4 ST ar 
18,5; ; 
2008 P. INT AT 11, 5 ; “Roonsamemll 
ses 1F INHEYS="C"" THEN GRTQ GE 
Éaso 1F INKEYS$="F" THEN GOTO 840 
2108 GOTO 208) 
SR DER RRDRg gno roms sa 
= + 
26 PRINT AT 21,0;  x#*COMBAT# 
7 PRINT AT 22,0;" BERNIE 


8 NEXT _M 
S PRINT AT 281,2;" 


à IF CR>CO Tue; GoTo, 3110 
2 PRINT AT 21,0 Re CG AE NES 


L 


a 
Ex" 
Sa 






he :@0 


a 
8 PRINT ST og’ Po; "ScORE=";S 
@ PRINT AT 19,@;" 
2025 PRINT AT 2@,@;" 





IN | 2,6; E de 
F PRPEUREITE THEN GOTO 8120 





DULVDCAU 
Z 


B 
a 
mn 
On66609060 
Z. 


COUDE HE VC UUVUTUHU 


#5 + 


ñ A 


mExT 
es 
H 
zu 


. 


OD-HRAUES SON ŒUi 


=S-Ùu 
KEY #<2>"" THEN GOTO 405 
Le] 


404 
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utilitaire 





Gérez vos fichiers 





Avec ce court programme de fichier sur cassettes OR- 
DI-5 poursuit la publication des petits programmes u- 
tilitaires sans prétention qui sont directement mis 
en oeuvre dans notre rédaction. Ainsi le mois dernier 
nous vous avions montré comment nous éditions les ja- 
quettes de cassettes pour mettre de l'ordre dans les 
programmes que nous adressent nos lecteurs les plus 
inventifs. 

Le programme ci-dessous nous est bien utile pour re- 
trouver qui a fait quoi dans quel numéro, avec un pe- 
tit résumé de sa contribution, etc. Rien à voir bien 
sûr, avec la tenue des abonnements, ce petit fichier 
sert surtout à envoyer de l'argent (les "piges" des 
lecteurs, programmeurs ou écrivains - à bon entendeur 
salut !). 
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Ce programme traite des fiches de 384 octets, organi- 
sées autour des rubriques : 


- nom 

- prénom 

- naissance (on ne s'en sert pas) 

- adresse | 

— téléphone 

- divers + 


Ces fiches sont traitées par groupe de 12 sur casset- 
tes. : 

L'ordinateur recherche sur la cassette le groupe de 
12 fiches qui contient la fiche désirée. 


Se mettre en CAPS LOCK. 


INPUT (C'Naissance: F'iFgL 


INPUT (TEL: 7°); FS$(LAB,4) 
INPUT ("“Hdresse: FI 3F6 LAS 


ENPUT C'REMARQUES: 7");5F#(L 
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Le ZX81 qui travaille en virgule flottante avec une 
très grande précision est en mesure de calculer des 
courbes complexes et donc d'effectuer de beaux graphi- 
ques. Seule la résolution de l'écran sur le modèle de 
base (fonction PLOT) vient brider ces possibilités en 
n'offrant qu'une grille de 64 x #4 points. 

Aussi l'utilisation d'une carte HRG se justifie-t-el- 
le largement pour de nombreux types d'applications. 
Avec la carte Memotech HRG que nous avons testée pour 
vous, la définition est élevée à 182 x 248 points, 
soit 47616 points. Avec cette carte, un cercle à 1l' 
allure plus ou moins "cabossée" deviendra d'une cour- 
bure tendant à la perfection, perfection étant dans 
notre esprit ce que peut faire un Spectrum. 





Une carte qui épouse parfaitement l'ordinateur 


La carte contient une EPROM c'est-à-dire un circuit 
intégré porteur d'un logiciel ; ce circuit est sem- 
blable à une ROM mais ne peut être effacé par des ra- 
yons ultra-violets. Ce matériel assez fragile est con- 
tenu dans un boîtier parfaitement calculé pour s'ac- 
coler au ZX81 sans rupture de silhouette : on sait 

que Memotech a justement développé un système modu- 
laire assez séduisant sur ce principe. 


Le raccordement offre toute sécurité car les connec- 
teurs présentent de bons contacts ; de plus le fabri- 
cant a prévu une bande velcro pour assujettir encore 
plus fermement la HRG au ZX. 


Un ZX fermement résolu 


À la mise sous tension l'écran est comparable en tous 
points à celui du ZX sans extension. La consommation 
électrique de la carte étant de 600 mA. on prendra 
garde de ne pas surcharger le bus avec un nombre ex- 
cessif de cartes (nous avons pu exploiter sans pro- 
blème l'ensemble HRG + 8E/S (entrées sorties) + 16 K. 


La haute résolution à pour élément le plus fin un 
Mdot". Celui-ci correspond en mémoire à un bit. 8 dots 
font donc un octet. Une page entière 248 x 192 dots 
soit 47616/8 octets : en fait le système rajoute des 
octets de contrôle et une page HRG fait 6337 octets 
soit environ 6 K de mémoire RAM. 


Avant d'utiliser la HRG, il est nécessaire de donner 
l'adresse de la page. Celle-ci se fera en affectant 
l'adresse à la variable V; 


10 LET V = 19000 par exemple 


On retiendra que la mémoire RAM du BASIC est utilisa- 
ble à partir de l'octet 16509 (pour 16 K RAM ce qui 
est le minimum indispensable) et se termine en 32768. 
I1 convient de choisir une adresse appropriée à la | 
longueur de votre programme. Une fois l'adresse don- 
née, il faut initialiser la page, c'est-à-dire que le 
système doit y implanter ses octets de contrôle. Tou- 
tes les instructions se passant par la variable 2$ 

on écrira : 


10 LET V=19000 
20 LET Z$-"START" 





START permet comme son nom l'indique de débuter un 
travail sur une page, en l'initialisant. Mais l'ordi- 
nateur n'a pas encore compris ce que nous voulons ; 
il faut maintenant appeler le logiciel HRG à l'adres- 
se constante de 8192. 


10 LET V=19000 
20 LET Z$-"START'" 


30 RAND USR 8192 





Après un RUN, l'écran reste normal, la page est prête 
et peut être traitée. 


L'utilisation de la carte 


Le mode d'emploi livré avec la carte est complet mal- 
gré son petit format. Il est malheureusement rédigé 
en anglais ce qui est commercialement déplorable. 
Nous n'expliciterons pas les 32 instructions qui com- 
posent le logiciel de la carte mais nous illustrerons 
rapidement le maniement des plus utiles. 
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HRG 


La page haute résolution n'est affichée que lorsque 
l'utilisateur le demande. Son affichage n'efface d' 
ailleurs pas la page du BASIC puisque les adresses’ 
sont différentes. 
L'instruction qui appelle à l'écran la HRG est tout 
simplement "HRG". 


UO LET Z$="HRG" 
50 RAND USR 8192 


RUN 


Supposons qu'il soit utile de "colorier" une partie 
de l'écran, par exemple la partie inférieure de l'é- 
cran, delimitee par la droite précédemment tracée. 
Ceci se fait par l'instruction "BLINE" qui trace une 
ligne verticale noire d'abcisse à partir de l'ordon- 
née YŸ, en remontant jusqu'au premier point trouvé et 
de "WLINE" qui efface cette même ligne 


80 LET Y=0 

90 LET Z$="BLINE" 

100 FOR X-0 TO 247 
110 RAND USR 8192 

120 NEXT X 





Après le RUN, l'écran reste blanc et aucun compte ren- 
du n'apparaît ; vous pourrez de même afficher la page 
en vidéo inversée avec l'instruction "HRGINV". 

Pour revenir à l'affichage BASIC, rien de plus simple: 
exécuter l'instruction "BASIC", le même résultat est 
obtenu en utilisant le contacteur monté sur la carte 
(petit poussoir noir). 


PLOT 


Comme dans le BASIC de base, l'instruction qui met un 
point sur la grille aux coordonnées X, Y est "PLOT". 
Très simple à utiliser, elle a son opposé "UNPLOT" 
qui efface un point déjà mis aux coordonnées X, Y. 
Par exemple, pour tracer une droite on procèdera com- 
me suit : | 


35 LET Z$="PLOT" 
HO FOR N=0 TO 191 
50 LET X=N 
60 LET Y=N 


70 RAND USR 8192 
80 NEXT N 

90 LET Z$="HRG" 
100 RAND USR 8192 





Après exécution, l'écran aura cet aspect : 





Pour tracer un autre dessin vous pouvez effacer la 
page par l'instruction "CLEAR" ; en évitant CLEAR il 
est donc possible de superposer plusieurs graphismes. 


LINE 


cpu om 


Une autre manière de tracer la droite précédente au- 
rait été d'utiliser 1a fonction "LINE". 

On donnera simplement les coordonnées d'origine (X,Y) 
et les coordonnées de fin de la ligne (P,Q). 


EEE 


L1O LET Z$-="LINE 

50 LET X=0 

60 LET Y-0 

70 LET P=191 

80 LET Q=191 

90 RAND USR 8192 ceci pour obtenir le même résultat 
plus rapidement. 
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Après exécution, l'écran aura cet aspect 





Cette petite routine ne dure guère plus de 15 secon- 
des en mode SLOW. 


SKETCH 


I1 est possible de définir ses propres caractères sur 
cette carte. De manière un peu compliquée mais cepen- 
dant rapide, leur nombre n'est alors limité que par 
la mémoire de votre ordinateur. 

Le codage se fait par l'insertion du code dans C$; et 
l'instruction "SKETCH" qui dessine le caractère aux 
coordonnées X,Y. 


Ces caractères étant en fait des dessins, leur tail- 
le n'est nullement limitée. 


Citons encore l'instruction "SINCH" qui retranscrit 
aux coordonnées (X,Y) la chaîne de caractères C$ : 


10 LET Z$="SINCH" 


20 LET C$="ZX-81" 
30 RAND USR 8192 





C'est l'équivalent du PRINT du BASIC classique mais 
sur la HRG. 

Il est même possible de sauver la page HRG sur bande 
magnétique en la retranscrivant dans S$ [DIM 8$(6337)] 
par l'instruction "STRING" et de faire le contraire 
pour "UNSTRING". 


CONCLUSION 


La carte HRG est très performante et fiable. Cepen- 
dant son exploitation avec 16 K RAM est bien souvent 
limitée aux mathématiques et analyses numériques. La 
programmation en assembleur sur celle-ci est en effet 
quasi impossible sans 32 K ou plus du fait qu'un as- 
sembleur prend 6-7 K et la page mémoire HRG en prend, 
elle; 6. 

Son prix aux alentours de 800 F est très honnête par 
rapport à ce qu'il fut pendant un temps chez un des 
concurrents de Memotech qui la proposait à 1400 F. 
Le prix de cette carte est assez fluctuant selon les 
distributeurs, son prix moyen avoisine 1000 F. 


B. Clergeot 





RES  EE  E  ESEENNEERS 





graphisme. 





aute définition pour vos courbes 





Le programme suivant, court mais très démonstratif, 
illustre les possibilités d'une carte HRG, en l'oc- 
curence la carte Memotech associée à l'extension 16K. 
Ce programme permet de réaliser n'importe quelle fonc- 
tion du type v = ax"+bx + c avec le choix des inter- 
valles de variation. L'illustration est assez didac- 
tique pour ne pas intéresser que les matheux. 





Mise en oeuvre du programme 


1) Exécution : Après le RUN, le ZX vous demande d'in- 
troduire les coefficients a, b et c. Ensuite il 
vous demande les intervalles de variation Sur l'a- 
xe des X et des Y. Après quelques instants de pa- 
tience, vous voyez apparäître en HRG la courbe de 
la fonction choisie avec les axes gradués. 


2 


Le 


Programmation : 


Initialisation de variables numériques 
Changement de coordonnées 
Initialisation en HRG 
Le pas de calcul (1 point sur 2) 
Vérifie si l'axe X est dans le cadre 
1 LE LL Y LL a LE LL 

110 FONCTION 

500 à Dessine la fonction 

600 Dessine l'axe X 

651 Gradue l'axe X 

653 Dessine la flèche 

654 Dessine le chiffre "11 s'il existe 

700 Dessine l'axe Y 

751 Gradue l'axe Y 

753 Dessine la flèche 

154 Dessine "1" s'il existe 

1000 à 1300 Questions sur le choix des coefficients 

et des intervalles de variations 

1250 “FOR N = 1 TO 56" prendrait plus de place en 
mémoire 





LÉREH FOWCTIONS LRoRner 
€ Los 2 C'EMRRE 


8e LET Jreal 
3 LET L=ad6 
& LET H=1S0 
S LET Z=NOT H=H 
6 GOTO 190 
7 LET X=slL4(C-S)/(F-5) 
8 RETURN 
9 LET YshHx(E-T) / {U-T)} 
19 RETURN 
Li LET V=-a8000 
20 LET Z$="STARCH" 
3 RAND USR 
80 LET DX=1F-S1: /1\L/2 
91 IF _Zx«<sS ÔR 2F FÉEN GOTO ga 
88 LET C=z 
93 GOSUS 6aa 
Gé IF ZAT OR Lit THEN GOTR 2188 
9$ LET E=Z 
96 GOSUE 799 
188 FOR Css TO F &TER D 
110 LET E=AxCaCIBxC +R 
180 IF EXT OR EU THEN GOTO 382 
130 GOSUS 690 
140 NEXT _C 
150 LET Ch="FONCTION HORS CADRE 
169 LET X=H=x 
170 LET Y=Xx 
180 LET £g="SINCH" 
LG PAUSE USR 
191 LET Z&="BASIC" 
192 IF INKEvYVS&="" THEN GOTC 135E 
194 RAND USR J 
200 GO0TO 19508 
S00 LET Z$="PLOT" 


pu 


Ce 
a _nrnnnanpaRAULO 


UOTE DANAR REG BRQGRUE 
Ü&P+ 0 6006866668 


5 
T LES 


1861 
XXE 
191 


BPPHPBPREBBREERECR 
DOUBERRBRRRRRLPDE 
BOSSOUDGMIIAINAUER TE 
GONNA SNOSEOTE 


GOZUNUHUUHUADHUT 
DONCANZIUZHATZHIU 


Her 
S&unr 
HegsuUn 
essuie 

LAX7 


vUt- 
& 
6 


ZS2BLET 
753 IF 
SSÉSSINEIN 


. C 
a DEL An 


mo 
pu) 


dt 


SBLINE" 


N GOTO0 658 


10 


u +% 
NOX ES 1% 1 CH 
uMm-eCRurCu #ZC 
QUDXÉTe 1 GNNN 
Mas: 
KIkTIRAT 


R 
IF D FpEn sors 768 


FOR 
GS="ININIS 
G2R THEN LÈT Ch= "ANA 


IF CstHeh} AND CioF THEN LE 
FA On 0 PI ANANANERESME NT 


Yo=a 
LET Zé='"SKETCH® 
RAND USR I 
NEXT 


BRENT “FONCTION DU TYP ? 
RER. 7 à 
© PRINT "CHOISISSEZ LES. COEFF 
NTS : 

A = "; 
E = 


GC ="; 


H 
£ 
v 
[es 
“ 
SZ :0! :DD : 


PRINT “OUELS SONT LES INTER 
ES DE YJASRIATIONS 7" 


PRINT = MIN , "5 


NT 5 
NT "X MAX , "; 


LL] 


LE THE SOTS 1140 
"Y MIN 


"Y MAX 4 *; 


352353235 
CC :414 


T TREN GOTO 21355 
cH TG L-H 


ZA 


= 
= 
N 
2 


mo _€ 


# 
1 
FONCTIONNE" 





2 

C 

Z 
| 
Î 

1 


3) Remarques : 


* 


Ce programme occupe pratiquement les 16 K. C'est 
pourquoi il peut paraître "ésotérique" par cer- 

taines instructions comme la 5. "LET Z = NOT - 

H = H" prend moins de place en mémoire que "LET 

Z = 0". Evidemment si vous possédez un 48 K... 


Il est possible de tracer n'importe quelle cour- 
be en changeant 2 lignes (110 et 1001). 


M. Demaret 
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graphisme 


Le camembert de l'imprimante 






















16401) ,PEEK (I+PEEK 168R6+:25687 
: x EEK _ 16989) 
En l'absence d'une carte HRG, il est toujours possi- LS MEXT ZI 
éali L j igné 17 PÜKE 165399,18d4 
ble de réaliser une représentation graphique soignée 52 FOR T=@ To: 112 
par l'intermédiaire de l'imprimante selon la méthode 83 POKE 21744d4+4T,PEEK (SB1814+1) 
préconisée par le manuel qui accompagne celle-ci et 24 NEXT I. e 
qui consiste à ouvrir un tableau (dé 256 x 160 par DE POLE CR EEEn 
exemple) correspondant aux coordonnées de chaque point 27 POKE 16517,35S 
de l'écran ; les cases de ce tableau sont chargées de ES DIN nat 4e) 
la valeur 1 ou 0 selon le cas, et l'on envoie à la 85 SLOW  ., Hi “oi 
routine d'impression ligne par ligne de l'imprimante. AnRÈe" ATNT Etnenen an 0 otre 
La méthode est longue et l'on procède par tâtonnements 83" 
mais les résultats sont bons. ES dont M 
69 FOR Lzi TS LS 
7 IF INT KHiXketd THEM GOTQ 180 
8@ NEXT TI 
. ZE 20 GOTO 4@ 
Le graphique camembert obtenu ci-dessous a été pro- 199 LET Xi=I 
duit selon cette méthode. Le programne aui le compose rs ER LEE ES rueu gare 4 
a été conçu pour pouvoir être placé en chaînage avec & 
ichi a o 4 i écu- 13@ NEXT I 
1e programme fichier 6uK “e SRDE 5 n dont il récu 110 LES KBet-4 
père les valeurs (routine 7 : exploitation des don- 150 IF I=-150 THEN LET X22=T 
nées ). 160 LET B$=STRS M . 
ETS IF LEN 6628 THEN LET 56="9 
+ 
180 LET UeUAL (IB&(T TO æi} 
SSOBLPERINT TE 6; ‘x 
158 TO 1:"/";5&(S 
AGQ LET RO=100 
GS LET XO=12# 
S24 LET YAz=128 
1000 FOR I=26 TO 549 
1018 LET KeXD+RGICOS (T/120%PTI) 
1929 LET YeYO+ROESIN (1/-190%PI) 
1825 GOSUS 9976 
1988 NEXT I 
1S27 LET CS<g 
19826 FOR X=188 TO 225 
1989 LET Y#195 
1850 GOSUB 9976 
1881 x 
1832 FOR ILex1 
1a3S IF KITI=M+.18 OR K(Li=ht#, 15 
OR K{(TII=M+.14 TRE SOTS 1985 
14556 LET RG=19 
229% LET Q21=04+4PIT#N (TI) /D 1H) 
1@4G LET C=O+2xPIen CI) /D 412) 
1041 LET Pa 
1GA4S IP QcPTrOs(L1+L1-10) AND OIPT 
f2#(1-1/10) THEN GOTO 538€ 
24 IF OC: SaPI/2R(1-2/107 AND CO< 
SXxRI/-28x(1+1/191 THEN GOTO ae 
1048 IF COS O<G THEN LET P=—i 
FOR XeXD TO XP+RDÉCOOS O STE 
1069 LET VSSIN QG/CGS Dé (XX + 
1865 GOSUE 9976 
1979 NEXT X 
1078 LET RO=115 
Se 174 LET XX=XO+RO%XCO0OS O1 
core 02 1975 LET YV=YGO+4 +ROXSIN Gi 
ONerr:17, 82 1977 GOSUB SGD 
Tour... 15.025 1878 LET ee EE TG 1) 
six ses 10211 1979 LET XC2=CODE (T4) 
sense td 1269 GOSUE SS4G 
enr 9,40 128S NEXT I 
PS RTS 14200 GOTO 9578 
ancre... 16 1188 PR 
conrams Pr 86 sh 
mass 8, 18 É 
2 = 
BE F 1390 e 
2900 FOR I=X1 TO xe 
2985 IF K(IL)=M+,12 OR KI) =M+,13 
OR K{TI=M+.14 THEN GOTO 2060 
se GOSUE 5000 Le 
Ç 4 REM URRND?URRNDIRR 7TAN STEP S043 LET UeAII) +100 00 (1) 
2 DIN (150) DO4E LET étre sons nenunus" 
3 DIM R(IE 1 TO IS8-LEN ISé-LEN Hé) 
4 DItf D(1e) Éd 3047 LET Cn2B 
rer eESe1 2945 GOSUE 7000 
8 FAST . 2969 NEXT I 
18 FOR I=@ = SES LPRINT 
Ad PORE (IHPEEK 16400+2564PEER 2270 LPRINT 
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{ HW à LE] LL] 

28076 LPRINT : 
2078 LPRINT NME 
368û SLOU 

2080 STOÀ, 

5640 FOR YevY TO YY-7 STEP 

SS4S LET RANS<PEEK 12888 RaNauv 
5358 LET SHR=1928 

SSES FOR X=NX TO NXN4T 

ES60 LET Z=INT IRANG-SHR) 

5565 LET RANG=RANG-Z+5HR 

5270 LET SHR=SHR/-E 

5575 IE Z THEN G0SUE 927 

5380 NEXT 

2588 NEXT Ÿ 

5590 RETURN 

600 SAVE “CAMEMSERE" 

6210 GOTO 1 

Fan LET XL=INT (ABS L+.008) #60 
7O1S LET XPSINT ((ABS (U-RLI #20 
FO2G LET Zh=STRS XP 

7850 ZÉASTRE XL #9 + {NO 47 
tLEN ü 

7885 LÉT ge ug+z 

2640 LERTIT AE VC-LEN Zée2r:zé 
7380 RETUR 

8po1 LET ya STRS RITES 

008 IF LEN B#sé THEN LET B$="o" 
SDD4 LET B=VfAL (B#16 TO 7)) 

ÊROS IF B=1 THEN LET Hé="LOGEnER 
8010 EF B=2 THEN LET Hé="ALIMENT 
SOLS TP B2S THEN LET H$="HABILLE 
BOBO IF B=4 THEN LET N#="EGUIPEM 
S060 IF B=S THEN LET H="NOITURE 
S04® IE B=8 THEN LET Hé= IMPOTS 
6060 IF B=7 THEN LET Hès =FÉLeR EC 
82070 IF Bag THEN LET Hh="LOTISIRS 
BOBORIF B=Q THEN LET H$="UACANCE 








290 17 8= LS THEN LET H$="HNOUART 
S1d0BTF B=1S8 THEN LET HB="DIVERS 
149 IF B=16 THEN LET H&='"SANTE" 
150 RETURN 

S@@ IF SIN 04 THEN LET Pa-i 
310 FOR Y=Y0 TO YO+ROYSIN O STE 

P 

&S8a LET X2C0S O/SIN O4 (Y-Y@) +8 
8339 GCOoSUuB 9970 
5359 NEXT Y 
8368 G0TO 107 

SSSS ReM PLOT x,Y DANS R& 
2971 IF X20 OA XYASS VA LAB JA 
:25S THEN RETURN 

89972 LET C=T+INT (X/8) 

9973 LET Fed56-INT Ÿ 

2974 POKE 165828,CODE A#IC,R) 
8375 PORE 18827,244%(S4C-INT X=1) 
9978 LET ABCC,RIECARÉ IUSR 16514 
9977 RETURN 

5978 REM 

9971HIF X<O OR X>2SS GR V4+8 GR V 
2255 THEN RETURN 

9972 LET C=1l+INT (X/5) 

5973 LET R=256-INT Ÿ 

3974 PORE 12526 ,CODE AYIC,R) 
3375 POKE 18587 ,2H#(SR0-INT X-13 
S978 LET AID, R'a0NnS (USA 18514 


} 
2977 RETURN 
EN 


TO 248 STEP 8 
TO a 


8 & 
S982 POKE S22554K 484% \ JL) ,O0ODE 
ET K+1I) 
Er K 


J 
8385 FOR h=6 TO S1 
S386 POKE 1B444+n,n 


al 
3388 LET HER ETES 31744 
9369 MEXT 
SSSOËGOTO 1100 


Prrû 





e 64K(48K 


utilisateur) : 
e Cordon Péritel : 


2180 F 
100 F 


e Adaptateur U.H.F. 


(N &B): 


250 F 


e Complet: 1280 F 





Ph. Adet 


e Imprimante : : 


690 F à 790 F 
e Gamme Memotech 


16K: 395 F, 32 K: 


665 F, 64 K : 


995 F, 


H.R.G. : 645 F, etc. 


VENTE DIRECTE ET PAR CORRESPONDANCE 


BON DE COMMANDE A EXPEDIER A L'UN DE NOS 2 MAGASINS 


D  — 


Délai indicatif 1 semaine - Frais de port : + 30 F. 
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programmes de jeu 


/ 





JACK POT (2ZX81) 


Les "machines à parties multiples', comme on appelle 
pudiquement les machines à sous, sont désormais inter- 
dites dans les lieux publics ; elles ne le sont pas 
encore chez vous ; profitez-en avec ce beau JACK POT 
tout BASIC de A. Kratz, plein de rebondissements. 





REM JACKPOT 
108 BRENT RERO 


E 198a KART z 
REUUE® ÿ 1989 ET LA. 


O1 REM :IL N EST PAS DECESSRT 
E 1RÈ RENTRER LES LIGNES 110 8 


$105 PAUSE 109 


1@ë CLS 

110 PRINT ‘OURS RE REREEUNES 
180 PRINT po 

13 “POUR ARRETER LE DEFI 
LEMENT IL SUFFIT D APPUYER SUR 
UNE TOUCHE * 

185 PAIN 

1GQ PRINT 
IS SONTrS 





Hi 
O 
mi 
Z 
ee 
H 
21 
[= 
m 
ui 





Fs 
Ts PRINT 
158 FHINT "LE NOMBRE DE JETONS 
DISPONIBLES EST INDIQUE EN CHIFF 
FE ET RAT DIAGRAMME" 





16S PRINT- AT- 21,0; APPUYEZ 
SUR UNE TOUCHE ns PE 


FLINKEYS$=""* THEN GOTO 170 


9 
Lei] 
OHÈ 
F 
[0] 


REM : EDR EEE ER TEE 
LET G=2@00 






poonnomnnmnnlns 
QnRGERDUNUEER 
HoususSUoNonE 9 
FT 
m 
144 
rH09DCLP TONI 
Hi CDD NE 


3 ASE À EJ 2 
218 %cosue À 

S80,LET As E 

2e ER eRe Fou 

Le? H 

353$ NEXT À RES 

S4a PRINT AT 19. 

3 RNA EEERERN EESSES 












2 
5 
3 
4 
à. 
CR 
SE0 ue 
355 
580 A=10 TO 19 STEP 2 
588 PRENT AT AoBi ne 
370 NENT A 
HR as 
"PARTIE :°;P 
400 REN : SRE d 
S1S LET Dé" OCR 
Es" 
420 GOSUB 
288 Le 
ED" 
435 GOSUB H 


dd@ LET B=19 
d4s LET User 


450 GOSUB H 


MCE INEDEFTLENIENE. 
BRœuT AT 17,8; "PRESSEZ TOUC 


518 FOR 28 To e 
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31S si TO 18 STEP GS 

S20 Ces BEEUEIX Te X+2) 

S2S PRINT AT A,B;A$ 
ne IF INKEY#<3"" THEN GOTO 150 
595 NEXT_X 

540 PRINT AT À,5;"* * 

S4S NEXT A 

SSs@ GOTO 51@ 

GAQ REM _: MARNE 

61@ IF _C=1 THEN GOTO 625 

615 LET C=1 

62Q IF (ZHCoYS AND ZH<IXHF) OR Z 
StoXS$ THEN GOTO 44@ 

B2S LET C=D 

630 LET Ag="##x" 

635 LET E=a 

640 GOSUB G 

64S LET B=14 

650 GOSUE & 

65S LET 5-18 

660 GOSUS & 

665 GOTO £2S@0 

S7@_ IF XS=YS AND X$S=ZF THEN LET 

GR=INT (JA/1,5) +1 

675 Ir Xh=2zZS BND RRSANE THEN LE 
T_GA=(INT_ (JA/10) .. 
a 80 PRINT AT Rs" 

à 

68S LET J 

699 LET UV 

7200 LET GA=! 

295 PRINT AT 17,R5R& 


710 GOSUB 3009 
728 PRINT ar ee ÉR° ÊE 
285 Fe GOTQ SR2A 








0 
PRINT AT EE 

NEA A 

REM. : SEXE 

EM RER kacvs THEN cor 
GOTO 2569 

PRINT AT_215, L28 8 

FOR fA=1 TO 

LET 6#$tn) 2cHRS féove GS (A) + 
PRINT AT 19,22;6$ 

NEXT_A 

IF Er fierté GOTO 2580 


ré 
[nl 





Güro 2515 

LET L=1e8 

EURE 570 

RENE AT _O,RiRS 

3 Jh>=19 THEN DFE ET B,8 
î î 


RT 7" “VO 
6 IF JA<ie THEN PRINT AT EE; 
JR; EU: AT 6,17; "HE "; VO 
LET MM=UA 

LET E=1 
LET Us=""SE 
SOSUS 810€ 
LET mMzUn 
CET 








153€ 11210) 





LET tv RRRNNNT ES 
£esos 31a8 
O THEN GUTDO S@BG 


INT (MM/6 





[eI 
HO: 
on 
ou 








3105 258 To (Lé-MR> STEP -1 
3110 PRINT AT D,E; US$ 

3115 NEXT D : 

3120 FOR Y=9 TO (18-MAR) 

S18S PRINT AT Y,E;" # 

3130 NEXT Y 

3140 FOR IE TO (E-1+MH4M-MRX4G 
3145 PRINT AT (18-MR),I; US$ (1) 
3150 NEXT I 

3155 RETURN 

3200 PRINT AT. 17,R;"UOUS ETES RU 
INEP 5 AT LS RIRE; ÂT'18,R;RS 

Sa10 GOTO 5050 

SOS PRINT OT 2,0; "RENNES 
SQSQ PRINT AT 21,5; ‘HE POUR REUD 
VER _APPUYEZ:" 

3085 IF INKEY#="" THEN GOTO 9085 
Se40 CLS 

3045 RUN 200 

2958 STOP 

98300 SAVE “UJACKPOÏR" 

39388 RUN 


A. Kratz 





RALLYE (ZX81) 





En attendant une course de formule 1 en plein Paris, 
comme le bruit en a couru il y a quelques semaines, 
roulez ZX au plancher avec ce programme de Rallye, 

la méthode pour introduire les codes machine vous est 
désormais connue. 


















































+ _ 
o HE 
E0 3 © 
Le 6 & rt 
ü EL 4 
Pr ‘© © n 
© ë& & n 
9 © «4 
. 2 A E 
m su © 
Ps] : T = 
5 22 © 
806. 
T0 E d 
BG 
er 
; N 
o WU! 23 00 7 NOH N L © DT 
rl a! Q ü 0 50 au « + dbg OUR N 4  w ui + ++ mn] wo y © «4 © OÙ di  œ d PQ es 2. © ® 
4 : NE UW EED d'o Z Œ +S on ouÿ r D 488 QU + -Pabn M 4Q MOT ID O4 À WEDGUD  -N0 LU -0 SO ANOONd = + £. 
a ui ui JE 290 Jùÿ d 49 + JU FéU--Dg À © AUD QDIDS ES + D LIN + ON 0 1 + NAGAQUNE NU -HAGOUN ANUADO UN AfUUA A9 o ES & © 
gi Eu OW> OLZ O0 és -DeNO Del HIDND + + QUO + + DANONE SO LNN SG. AUDIO 07 + LS + LD 0 + MR WDOLDO = 7 et SU ee << MPAQID + à EG © 0 
Oo 2) 9Z NU & £05 à DONRQ ONU + HONDA Dei + AIDE MAUNNUD 0 + + + + Noel HD «QC + MDelID + D OU ADD 4 + WWE -Dé -D + © -NNDO -UHAD® 4 O ta 
E gi AS NI Eu 2: © AQU + DO +3 OP + Q + + SO > DO WA -QWNDiig D + +0 © A0 HO9 AOLUG -d LOADOUN Ou PU AUd MAO » - == © À À a 
2,0 FE . 2u LE2 2C0 SD ADO QU + -1O0S HD QRRRATAQUUNN UadG4 Med NONNNE O0 “Dei + Del. tbe + SAADR + 5) -dDepeiQ Ode » 40408 D à - ü 
(t) I om ŒW ape 24, 3 ON ss mel pe + + DS MI DO + + HO + + MAD ei APT HOLD U 2 iQ Oil AJOUQU + + Wei + D UD ADIEU = + O + 4 QU + MDN » 7 = + mi 
9 2e 0 oow OUOLHDA 0 -MENLTED “Bei + + ++ -d0 AWD + JO =D + <del + + A QU +40 0 + 0 SOU DANUOUO AU DD dd + D «ADD 00 9 1 b à 3 
Z 01 yuuvw:n 5 5 0 U AOOOS 8 + -OAONADONS Mid) QU ND APON OO 0 UNE = UNE 1) + LOU + APE +8 Qelei DO = + Aa > TC : de 
(re 2 VOL «HON WI A0 = -ANODNONMeAU ee à + O0 <del AUUODeIR M0 0 AU AUDE Sd S + + OU sell à SÙ st Mid vel + UD OS dde Q INelel + 89 + «O0 Len £ O0 HW  … @ 
D QUOGRUTHL HO WZ+ + 9m ++ el -Q + +++ DPDEA S +4 + 4 0 à AA à «+ el ADD) net sd MMelIDE) ele) à » à AU SU) + OI DID UDON MD + ++ MONA UD ONE = « E gd ou £ à = 
Hg: :  ZOUSHNOTET TN QCO <qQ + -400 + +4 OONON NO -N VONNBUNUdIES AIG 2D0 + O0 QU 0 + MI » OONNDODDOS 1 -GaUOO 0 iQ WU = + + + WOÏDeA « «DE 5 Tri OH EH 4 a 
ere, LES LS SH 3T LL 0 0 QaOiDadp ONU 1440 VOOON 00 sie QD sel) SOS QU OMAN 0 » OU DATA 1 AURA < O4 INANIDO + OM + -D Le md: Q0 - & 
5 ue Le] : Ses CAS TH Hi + A9O ei + AUO CdeteiO SU SU + OU OA SOUS D A ied + 09 + Ode + OM vel = need) = sn QT ms + sn NID 0 + set OU dd DUC - -QÙ - -JD 4 D D © > Oo uw 
5 D x 5 FR ONNZTOTH HIU0 WGTei Dei sg HO seelQ = » set del Q + + setel = nel à AID ADO = MDID “ADN + SUDIDetGet AQU et à SET © sd dr NUE CIS MOIDODN ++ ADI) Dei + sed 0 D © & Ù G e k 
ModZ OU IONINTIZR IUU OU OudiuéGé «1 - + -U9DNUD 0 0 HSOSDIUPUDY -GOUNNUNOWUG EN + M = + NUS O0 DOS UDWNADOD + AUD "BND ri + + DANONE + xD + © > = DE + [4 
&t D J LE D 5° 5 ss sel sci Qi SU + ss + + > 0Q NNUAO + LIdeteD M0 Ne) D Dieter + QUE) + = + A) + AO + + se) QUO net 20 OC vei9 Mid + -N A. ART SET RE) eu 4 
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D'ABONNE 
L'ORDINATEUR DE POCHE, Service Abonnements, 


39 RUE DE LA GRANGE AUX BELLES 78484 PARIS CEDEX 10  onro15 
ï Nom Prénom 


Adresse 




















Pays Code postal Ville 


Veuillez m'abonner pour 1 an à L'ORDINATEUR DE POCHE ; 
Ci-joint mon règlement de 130 FF (Belgique : 1150 FB ; Suisse : 40 FS ; autres pays : 170 FF) 
(Tarif par avion : Afrique francophone : 205 FF ; autres Afrique, Amérique : 255 FF : Asie, Océanie : 295 FF) 
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Avec le Jupiter ACE, profitez de l'expérience professionnelle du Forth. 


A" le Jupiter Ace, nous sommes en 
présence de la deuxième généra- 
tion d'ordinateurs domestiques. Après 
avoir fait ses preuves dans des domaines 
aussi précis que laéronautique, la 
recherche scientifique et l’industrie, le 
Forth fait une entrée remarquée chez le 
particulier, même débutant. Plus sophis- 
tiqué que le Basic, le Forth est pourtant 
d'un apprentissage plus aisé et plus 
rapide. 


Plus qu’un langage, un système 


Le Forth se définit communément 
comme un «système» informatique plu- 


tôt qu’un «langage» informatique. Un 
système original qui ne ressemble à 
aucun autre. Un système dont la pro- 
grammation très compacte permet une 


utilisation maximale de l'espace mémoire. 


Un système à structure modulable 


La caractéristique essentielle du Forth 
est d’être un langage évolutif. Sila plupart 


des langages informatiques sont figés en . 


des instructions définies etinvariables, le 
Forth laisse la possibilité à l'utilisateur de 
compléter à l'infini un dictionnaire d’ins- 
tructions déjà très riche. 





Le dictionnaire Forth 

La mémoire interne (ROM) du Jupiter 
Ace comprend un nombre important 
d'instructions (150 environ) auxquelles 
vous rajouterez facilement toutes celles 
que vous créerez en fonction de vos 
besoins. En effet, à chaque sous-pro- 
gramme sera associé un nom qui, dès 
lors, deviendra une instruction à pat 
entière. Vous aurez généré ainsi de rou- 
velles procédures. Le dictionnaire initial, 
en permanence complété par l’utilisa- 
teur, est à l’origine de la puissance et de la 
très grande maniabilité du Forth, et per- 
met l'élaboration de programmes très 
compacts. 


La mémoire Forth 


La puissance du Jupiter Ace réside aussi 
dans le fait que les données sont littérale- 
ment «empilées» en mémoire. La der- 
nière information stockée se trouve par 
conséquent la première accessible sans 
qu’il soit nécessaire de faire appel à une 
adresse précise. Cette caractéristique 
confère au Jupiter Ace une vitesse d’exé- 
cution considérablement supérieure aux 
autres langages. Pour exécuter les opéra- 
tions qui suivent (1000 identiques), le 
temps mis par le Jupiter Ace sera : 








Type Temps 
d'opération d'exécution 
boucle vide 0,12 sec. 
impression caract. 0,62 sec. 
add. 2 nombres 0,45 sec. 
mult. 2 nombres 0,9 sec. 











Vendu 1140 F TTC en modèle de base, le 
Jupiter Ace est conçu pour recevoir des 
extensions de mémoire de 16 K et 48 K 
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Venez essayer le Fupiter Ace au centre de 
démonstration Valric-Laurène, du lundi au 
samedi inclus, de 10 h à 18 h 30, 22, avenue 
Hoche - PARIS 8. 225.20.98. 


Un langage unique en son genre 


Le Jupiter Ace, en utilisant le Forth, 
devient grâce à la souplesse de ce langage, 
le micro-ordinateur des fonctions les 
plus complexes comme celui des fonc- 
tions les plus simples pour tous ceux 
désireux de s'initier. 

Les multiples possibilités du Jupiter Ace 
lui assurent d’être le micro-ordinateur 
des prochaines années. 


Accédez à la puissance Forth. 
Rémplissez et renvoyez rapidement le 
bon de commande ci-contre. 


Vous recevrez votre Jupiter Ace im- 
médiatement après réception de 
votre commande. 


Si, au cas fort improbable, après 15 
jours d'utilisation du Jupiter Ace, vous 
n’en étiez pas satisfait, il vous suffirait de 
nous renvoyer votre ordinateur. Nous 
vous rembourserions immédiatement et 
intégralement. 


Documentation gratuite sur demande à 
Valric-Laurène. 
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Enfin une véritable informatique puissante à usage domestique. 


Informations techniques 


Matériel 

Z 80 À. Vitesse : 3,25 MHz, S K octets ROM. 
3 K octets RAM. 

40 touches mécaniques avec auto-répétition 
sur chaque touche. 

Ecran 

Mémoire écran (32 colonnes sur 24 lignes). 
Affichage programmation. 

Graphiques 

Ecran divisible en 64 x 48 zones (noircies, 
blanchies ou clignotantes). 

Le jeu complet de caractères (128) et leur vidéo 
inverse peuvent être redéfinis pour permettre 
une résolution graphique très précise (256 
x 192). 

Ordres de contrôle 

IF-ELSE-THEN, DO-LOOP, DO + LOOP, 
BEGIN-WHILE-REPEAT, BEGIN-UNTIL : 


mixables ou liables entre eux. 


Cassette 

Sauvegarde sur cassette des programmes et 
des données. Vérification de la sauvegarde et 
de la restitution. 

Chaînage des programmes. Des blocs de mé- 
moire peuvent être sauvés, restitués, vérifiés 
et rechargés. Programmes titrés. Connectable 
à la plupart des magnétophones portables. 
Vitesse 

1500 bauds. 

Bus d'expansion 

Permet de connecter extensions de mémoires 
et autres périphériques. Contient alimenta- 
tion et signaux spécifiques du Z 80 À. 
Structure des données 

Intégration, virgule flottante et chaîne de 
caractères peuvent être dressées comme 
constantes, variables,en de multiples dimen- 
sions, et mélangées sans restriction de nom. 
Son 

Haut-parleur interne programmable sur toute 
la gamme sonore. 


ON VENTE VALRIC-LAURENE : 


N 


TE VALRIC-LAURENE : 


DÉMONSTRATION a ilsitt. 69002 (M° Bellecour) 


Lyon : 10 quai 


Marseille . 5 rue St-Saëns. 13001 (M° Vieux Port) 


"Bon de commande----- 
À renvoyer à : Valric-Laurène S.A. 22, avenue Hoche - 75008 PARIS - 225 2098 


Z7 Je désire recevoir le micro-ordinateur Jupiter Ace (garantil an), avec son adaptateur secteuretson 
manuel d'utilisation pour le prix de 1140 F TTC (frais de port inclus), plus gratuitement 
la première cassette de mon futur logiciel. 


Z7 Je désire aussi recevoir l'extension de mémoire de 16 K pour le prix de 390 F TTC. 
































Valric-Laurène sa. 
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[I Contre-remboursement (+ 16 F à la livraison) | 4 




















bricolage 


LP Des minuscules 
pour votre ZX 81 





Lorsque l'on compare le ZX81 à d'autres machines, il façon selon laquelle chaque caractère est programmé 
arrive que l'on regrette de ne pas disposer sur cet en ROM, sous la forme de huit octets : ce sujet à en 
ordinateur, d'un jeu de caractères plus complet, et effet été traité maintes fois dans le passé.(1) 


notamment de lettres minuscules. La forme des carac- 
tères d'origine est programmée dans le dernier bloc 


de 512 octets de la ROM, et il est bien tentant de Par contre, il est intéressant de noter que, lorsque 
chercher à remplacer cette zone de la mémoire morte l'extension mémoire 16 K est branchée sur le ZX81, la 
par une mémoire vive, dont on pourrait modifier le mémoire de 1 K octets incorporée se trouve neutrali- 
contenu à volonté (comme sur le SPECTRUM). sée par forçage à + 5V de sa ligne de sélection (RAMCS). 


LES DONNEES DU PROBLEME : 










































































ES Plutôt que d'ajouter un boîtier de RAM pour y loger 
nos caractères personnalisés, il nous a semblé plus 
Nous ne reviendrons pas ici sur la description de la élégant de profiter de cette particularité. 
32768 16384 8192 4096 2048 1024 512 256 128 6 32 16 8 4 2 1 
1 T 
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Æ RAM 
He Oée OMR eee Mat QC CR OO ZE On “és ee OS CR 6 pt SK 
mie ou A 4 Te DE he Cd OA, Are 2, de QT. Zu en ele 
RE 
M CM SO ER Où, À 2, SES GS OS A CES SE 6 D RÉ 
Figure 1 : Organisation de la mémoire du ZX81 
Figure 1 
Le tableau de la figure 1 montre que le générateur de . générateur de caractères, c'est-à-dire dans les con- 
caractères occupe les adresses 7680 à 8191. Pour rem- ditions suivantes 


placer cette zone de ROM par de la RAM, il suffit de 
forcer à + 5V la ligne de sélection de la ROM, tout 
en mettant à la masse la ligne de sélection de la RAM 


- MREQ , À 13., À 14 , et À 15 au zéro logique 
- A 9, À 10 , A 11, et À 12 au un logique 


interne (le bloc 16 K se sélectionne seul à partir du Il est facile de remplir ces conditions au moyen d'un 
bus d'adresses). Ces forçages ne devront avoir lieu circuit combinatoire très simple, dont le schéma est 
que lorsque l'unité centrale tentera d'adresser le donné par la figure 2. 
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74LS00 
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A10 


74LS00 


+5V 


Figure 2: 


Shéma de principe de 


l'adaptation. 





ADAPTATION DU ZX81 


Plusieurs possibilités sont à mettre en concurrence 
pour la réalisation pratique et l'installation de ce 
montage 


Ceux de nos lecteurs qui ne craignent pas d'interve- 
nir sur le circuit imprimé de leur machine pourront, 
comme nous l'avons fait nous-mêmes, réaliser un petit 
module sur circuit imprimé, sur Véroboard, où mieux 
en mini- wrapping, et le loger sous le clavier du ZX 
où une place assez importante est disponible. Il faut 
alors couper la piste amenant le + 5V du module 16 K 
à la ligne de sélection de la RAM, par la broche 2A 
du connecteur arrière. Une fois cette modification 
achevée, il ne sera bien sûr plus possible de faire 
fonctionner la machine sans extension mémoire. 


Une autre solution consiste à intercaler le montage 
entre le bloc 16 K et le ZX81, au moyen d'un circuit 
imprimé double face muni des connecteurs adéquats. 
Il sera alors facile d'omettre la liaison alimentant 
la broche 24, et de raccorder le montage de la figu- 
re 2 en parallèle sur les broches concernées (voir 
plan dans le manuel Sinclair). 


Cette seconde solution élimine toute intervention à 
l'intérieur de la machine, mais reste beaucoup plus 
lourde et coûteuse. Dans les deux cas, il ne faut pas 
oublier de prévoir l'interrupteur qui, inséré dans la 
ligne À 15, permet à l'ensemble un fonctionnement nor- 
mal. 


za Figure 2e 
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FONCTIONNEMENT DU SYSTEME 

Lorsque l'interrupteur est en position ROM, la machi- 
ne utilise son générateur de caractères d'origine. 
Dans la position RAM, les routines d'impression vien-— 
nent lire leurs données dans le boîtier de RAM "remis 
en service", et on n'obtiendra que des formes sans si- 
gnification, tant sur l'écran que sur l'imprimante, 
jusqu'à ce que ce nouveau générateur de caractères 

ait été rempli, au moyen d'ordres POKE convenables. 
Seulement, expérience faite, il s'avère que seule 
l'imprimante arrive à utiliser correctement le nouveau 
générateur. Tous les efforts visant à faire utiliser 
la RAM aux routines d'affichage sur écran restent 
vains ! 

Il existe cependant une possibilité permettant à l'é- 
cran d'utiliser le générateur d'origine, alors que 
l'imprimante travaille avec le nouveau. 

En effet, par suite d'un décodage simplifié des lignes 
d'adresse, on retrouve une seconde fois les 8 K octets 
de la ROM dans une zone "fantôme" comprise entre les 
adresses 8192 et 16383. 

Pour aiguiller le microprocesseur Z 80 vers cette zo- 
ne normalement inutilisée, il faut modifier le "vec- 
teur d'interruption non masquable" contenu dans le 
registre I. 

Ce registre contient normalement les huit bits les 
plus significatifs des adresses du générateur de ca- 
ractères, soit normalement 


00011110 (30 en décimal) 
Si nous chargeons à la place : 


00111110 (62 en décimal), 
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la routine d'interruption chargée de la création des 
images TV utilisera le "fantôme" du générateur d'ori- 
gine, situé entre les adresses 15872 et 16383. 

De cette façon, écran et imprimante utiliseront deux 
générateurs de caractères absolument distincts, même 
en cas de lancement de l'ordre COPY. 


MISE EN OEUVRE PRATIQUE : 


Le programme de la figure 3, rédigé en BASIC et lan- 
gage machine, permet une exploitation commode du sys- 
tème selon les principes qui ont été exposés. 

Les lignes 80 à 120 chargent dans la ligne 10 (que 
l'on se gardera bien d'omettre) le programme machine 
chargé de changer le contenu du registre I. 


Lors de la première exécution de ce programme, le gé- 
nérateur de la RAM est rempli avec les mêmes octets 
que le générateur de la ROM. Ensuite, il est proposé 
à l'utilisateur de modifier la forme des caractères 
de son choix. Le contenu de ce générateur "personna- 
lisé" est systématiquement recopié dans une chaîne 
A$, afin qu'il puisse être sauvegardé sur cassette. 


Il est très important que ce programme soit chargé 
alors que l'interrupteur est placé en mode ROM, mais 
que ce dernier soit basculé sur RAM juste avant le 
lancement par RUN, faute de quoi la RAM ne serait pas 
chargée ! 

19 REM CARACTERES 

an LET nA$%="" 

Sa FAST 


48 FOR F=7682 TO Sin 
S8 LEFT AH=FR+CHRS PEER {F+RISE 


ga ete F'PEEKR IF+8IRE 1 


Fa NEXT F 
88 POKE 16914,82 
aa PURE IESIS,È2 
1886 PORE 16616,207 
118 POKE 16517,71 
188 PORE 18518 BU 
134 SLOG 
148 RAND USR 16514 
142 CLS : 
LISS PRINT “CARACTERES R MODIFIE 
R_? 
189 IF INKEYS="N" THEN GOTO SRE 
18 IF INKEYS="0" THEN BOTO LR 
178 GOT 158 
1an ÊLS 


108 PRINT "QUEL CARACTERE T° 
rt INPUT C3 


& CLS : 
236 PRINT "ENTRER LE MODELE” 
23e PRINT 


see s 7h28 CODE MSG) « ‘oAR THEN PRENT 
98 IF ÊàDe HMÿtF)=@ THEN PRINT 
CHR &; 

308 NEXT F | 
918 LET ASIN+RADODE Ci =CfiRS {1 
aB+x (CODE M#CILI <HAl +544 CODE MSIE 
J<)@) +828 (CODE Mg CRX +R +IR& OO 
E Mid) +0) +84 100DE HS TER + oi +44 
(CODE MG) 422) +2 ICODE Hi7) <a 
J+{CODE M$ (82 <2@11 

36@ PRINT 

37 NEXT N 

380 PRINT AT 2,&; 

390 FOR F=ù TO 18R 

488 NEXT F 

d+ia CLS 

CS PE CAR CARUUERARDE RLFHARET 


48 IF INKEY#="0O" THEN GOTO 459 
dda IF _INKEYS#="N" THEN GOTDO 160 
4Sa GOTO 428 | 

168 SAUVE "On" 

4 7@ EU 14e 


519 FÜR F=7E888 TO 
S2ù POKE F,CO0DE À 
530 NEXT F 
540 SLüY 
SSA CLS 
Figure 3 560 REM COPYRIGHT 1982 


Lors du déroulement de la procédure de modification 

des caractères, il faut étudier les nouvelles formes 
sur des grilles de 8 x 8 cases, comme sur l'exemple 

de la figure A. 














Figure 4 : 


Définition du G minuscule 

















Lorsque 1a machine réclamera le modèle d'un nouveau 
caractère, on lui fournira successivement les huit 
lignes de la grille, en représentant les blancs par 
des espaces, et les noirs par des points. Après l'ap- 
pui sur NEWLINE validant chaque nouvelle ligne entrée, 
le résultat graphique correspondant est affiché à 1' 
écran en noir sur fond gris, aux fins de vérification. 


Cette procédure est très rapide (un quart d'heure pour 
entrer les modèles des 26 lettres de l'alphabet), mais 
exige un grand soin dans la frappe de la ligne 310 me 
programme, sa pièce maîtresse. 


Au terme de la redéfinition des formes des caractères, 
on aura intérêt à demander une sauvegarde sur cassette 
lorsque cette opération sera proposée par ligne 120. 
Lors du rechargement en machine, le générateur de la 
RAM sera automatiquement rempli à partir du contenu 
de A$ (on laissera à la machine les quelques secondes 
nécessaires à cette opération avant de s'inquiéter de 
l'apathie de l'écran !). 

Lorsqu'aucune modification de caractère n'est deman- 
dée (réponse négative à la question de la ligne 145), 
le déroulement est dévié à ligne 500, d'où il gagne 
la fin du programme, N'importe quel programme peut 
donc être implanté à partir de la ligne 560, et être 
exécuté tout à fait normalement : une fois son rôle 
terminé, le programme de définition de caractères se 
fait totalement oublier, au point, même, de pouvoir 
être effacé par NEW sans affecter pour cela le géné- 
rateur de la RAM ! 

En cas de manque de place mémoire, on pourrait donc 
remplacer la ligne 550 par un NEW éliminant totalement 
le programme désormais inutile. 


Le principal avantage de ce procédé est que le géné- 
rateur de caractères "personnalisés" peut servir lors 
de toutes les opérations sur imprimante, listages com- 
pris : la figure 5 donne quelques exemples utilisant 
des caractères spéciaux en remplacement des espaces. 


LS SPRINT" CARACTERESNANNODEF ES 
RP a ON 1 nn a a Vo 7 on a se 
RISORIFRINREV = NUATHENSGOTOSE ES 
RIGONIFRINREY $= "OU THENSEOT OISE S 
LE 7 GG OT Ou LE ue tata a au au ua on 
TB DC Le De nn nu 
mm LOIONPR INT "QUELS CARACTEREN TT 
2 0 0e LNP LIT ae 0 ET en ns Van nn ae 


Ra LORREMRCRARACTERESS 4e Re EME GE MEME MERE MERE TE 
RDC E T af gs 2°" ue ana aMt ae OU AN EE ONE UE ME AE ONE EE GE 
MARGGRE A ST 8 de ae me BE RE AM HS ANS RS RS HAS ME BE RE AE MERE ME ME RE 
RRAADMRFORET = 7ORQET Can LS LR AR ANERRMEMEUCTE 
RRSURLET RS = É+OHAERPEER KR IiFIRANT 
D ARE AU NE EE EAN NE ON IN ONE EE RER GE A RE EC CE 


ZELGLREMIDNYTGOSUBZTTAN 
ZLBSRELETERS="" 

SALFAST 
TER RTFORLF = 7 GOT CES 
TESAELET AS =AÉ+OHARECPEERZ\F +R LINE 


KR LORREM ANS RE GUS UE de 7 TEE MEME AN MS ONE DE NE 
RROORLET RAS = ORAN MEME AMEN EME EE 
MMGORNE AS T de Re EME MERE EMEA MEME ANNEE DE UNE ARE ONE ME 
RELARFORRE = FES UMT CHAR UE QUE AE MEME MEME MERE UE RG 
RESONKLETRAS=RSIOCHRENPEENEIT+TISES 
ANR AR ANS AE AMEN ME AE QUE ONE RE ONE UE NE EE OO ONE EAN NE NE NE 

















Figure 5 


L'application la plus spectaculaire est cependant il- 
lustrée par la figure 6, qui montre comment toutes 
les lettres majuscules peuvent être remplacées par 
des minuscules. 


: atcdefshiikRimNnnqUs UE 
| quertYuUinrssdfahikRieNEuUEnm 
Figure 6 


mme Patrick Gueulle 
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SPID VOUS OFFRE 
SA L'SELECTION DE « 
LOGICIELS. 


Une sélection mondiale de 392 programmes 
- pour : APPLE - ATARI - IBM - CBM -TRS - Sharp PC 
EPSON - Sinclair ZX 81 et Spectrum 
ORIC 1 - Victor Lambda - 
















FAITES-LUI EN VOIR DE TOUTES LES COULEURS 





IL AIMERA ÇA!!! 


Sous la dominante d'un prix sans précédent, parmi les cartes de codage 
couleur, nous vous proposons un produit de grande qualité et facile à monter, 1 à 2 fils 
à raccorder. 
Pas de langage supplémentaire ni d'espace mémoire consacré à la couleur mais par 
la fonction « PRINT » et le mode graphique, les couleurs tournent dans les 
programmes les plus simples comme dans les jeux rapides. 
Textes et couleurs simultanés. Réglages accessibles. 
Jamais l'ordinateur couleur n'a été aussi près de nos doigts, si facile d'accès à votre budget. 
Aucune commande particulière autre que la fonction graphique et les letires de «A» à «H» 
ces dernières. faisant désormais partie des caractères graphiques. 


ZX81...il ne perd plus la mémoire! 


Carte C.MOS mémoire permanente, rétention des 
données par 2 piles normales. Extensible à 16 
K par module de 2 K. 

Dans l'esprit SINCLAIR, nous avons développé une 
interface qui a les avantages de la disquette 
(rapidité de lecture et de chargement) pour un 
coût moindre. 

Cette mémoire dispose d'espaces taillables à vos 
besoins, elle est fiable et surtout sauvegardable 
automatiquement quelques soient les aléas 
d'alimentation. Cette carte est enfichable à la 
sortie du bus SINCLAIR à l'aide d'une carte mère 
(livrée avec 2 K fixes et 2 K EPROM dont 1,5 K 
non utilisé). 

Utilisable comme générateur de caractères ou pour 
la haute résolution graphique et ceci au même 









DISQUETTE 
(Mémoire de masse). 






prix. 
C. MOS est destinée à être utilisée en tant que 
mémoire de masse. Protégée par les fausses 


manoeuvres, l'EPROM occupe l'espace 8 K / 10 K 
par blocs successifs. 

Peut fonctionner en tant que ROM supplémentaire 
sur un espace 2 K commutable par blocs. Parfait 
pour compte en banque, gestion des stocks, jeux 
sans attente. 

Une cartouche mémoire vraiment FUREUR excellente 
pour la mise au point. 


Prix de vente public TTC...227F 
Chaque module 2K..72Fttc 


Société d'Application Micro Informatique 
6, avenue du Général-Leclerc 

91160 LONGJUMEAU 

Tél. 448 40 86 





MÉMOIRE. PERMANENTE 
A PILES 


(Mémoire de messe). 





















